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Oto kamera MAX
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1. Przycisk migawki ) 5. Drzwiczki

2. Wskaznik stanu 6. Port USB-C

3. Mikrofon 7. Gniazdo karty microSD
4. Blokada drzwiczek 8. Akumulator

Oto kamera MAX
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9. Obiektyw kamery (przdd) 13. Obiektyw kamery (tyt)
10. Sktadane zaczepy 14. Ekran dotykowy
1. Glosnik

12. Przycisk tryb

Dowiedz sig, jak korzysta¢ z akcesoriéw dostarczonych z GoPro. Przejdz
do czesci Mocowanie kamery GoPro (strona 86).



Konfigurowanie kamery

KARTY MICROSD
Do zapisywania filméw i zdjg¢ potrzebna jest karta microSD
(sprzedawana oddzielnie). Uzywaj markowych kart, ktére spetniajg
nastepujgce wymagania:

microSD, microSDHC lub microSDXC

Szybkos¢ klasy 10 lub UHS-I

Maksymalna pojemnos¢ 256 GB

Lista zalecanych kart microSD znajduje sig na stronie
gopro.com/microsdcards.

Uwaga! Przed uzyciem karty SD upewnij sig, ze masz czyste i
suche rece. Nalezy zapozna¢ si¢ z wytycznymi producenta w
zakresie dopuszczalnego zakresu temperatur karty oraz innych
waznych informaciji.

WSKAZOWKA! Utrzymuj karte SD w dobrym stanie, regularnie ja
formatujgc. Formatowanie oznacza skasowanie wszystkich plikow

multimedialnych, dlatego nalezy pamigta¢ o ich wcze$niejszym zapisaniu.

1. Przeciggnij w dot, aby uzyska¢ dostgp do konsoli.

2. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > Reset (Resetuj) > Format

SD Card (Sformatuj karte SD).

Aby dowiedzie¢ sig, jak zapisywa¢ filmy i zdjgcia, zobacz Przenoszenie

plikéw multimedialnych (strona 67).

Konfigurowanie kamery

AKUMULATOR
W celu uzyskania najlepszych rezultatow nalezy uzywa¢ akumulatora MAX
z nowg kamerg GoPro.

WSKAZOWKA! Istnieje prosty sposob na sprawdzenie stanu
akumulatora.
1. Przeciggnij w dot, aby uzyska¢ dostep do konsoli.
2. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > About (Informacje) > Battery
Info (Informacje o akumulatorze).

INSTALACJA KARTY MICROSD | AKUMULATORA
1. Odblokuj drzwiczki, przesun je w déti otworz.



https://gopro.com/help/articles/block/microSD-Card-Considerations

Konfigurowanie kamery

Konfigurowanie kamery

2. Przy wytaczonej kamerze wi6z karte SD do gniazda karty etykieta
skierowang w strone komory akumulatora.

Karte mozna wyja¢ przez naciéniecie jej paznokciem.

3. Wt6z akumulator.

4. Podtgcz kamerg do tadowarki USB lub komputera za pomoca
dotaczonego kabla USB-C.

Petne tadowanie akumulatora trwa okoto 3 godzin. Wskaznik statusu
kamery zgasnie po ukonczeniu tadowania. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w czesci Informacje o akumulatorze (strona 96).

WSKAZOWKA! Najszybsze fadowanie zapewnia tadowarka GoPro
Supercharger (sprzedawana oddzielnie).

5. Po zakonczeniu fadowania odtgcz kabel i zamknij drzwiczki.
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Konfigurowanie kamery

Konfigurowanie kamery

6. Zasun drzwiczki do korica, az nie bedzie zadnej luki, a nastepnie
zablokuj je.

UWAGA: Naci$nij od dotu, aby mie¢ pewnos¢, ze drzwiczki sa
prawidfowo zamknigte. Nie uzywaj blokady do zasuwania drzwiczek.

AKTUALIZOWANIE OPROGRAMOWANIA KAMERY

Aby mie¢ dostep do najnowszych funkcji kamery GoPro i zadba¢ o jej
najwyzszg wydajnos¢, pamigtaj o aktualizacji oprogramowania.
Aktualizacja za pomoca aplikacji GoPro

1. Pobierz aplikacjg ze sklepu Apple App Store lub Google Play.

2. Postepuj zgodnie z instrukcjami wyéwietlanymi na ekranie aplikacji, aby
potaczy¢ kamerg z urzgdzeniem mobilnym. Jeéli dostgpne jest nowe
oprogramowanie kamery, aplikacja wy$wietli informacje o sposobie
jego instalaciji.

Aktualizacja reczna
1. Odwiedz strong gopro.com/update.
2. Wybierz MAX z listy kamer.

3. Wybierz opcjg Update your camera manually (Aktualizuj kamerg
recznie) i postgpuj zgodnie z instrukcjami.

WSKAZOWKA! Czy musze zna¢ nazwe kamery, hasto i wersje
oprogramowania? Tutaj mozesz sig tego dowiedzie¢.

1. Przeciagnij w dét, aby uzyska¢ dostegp do konsoli.
2. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > Connections (Potaczenia) >
Camera Info (Informacje o kamerze).

Uwaga! Przewin w dét, aby sprawdzi¢ wersjg oprogramowania.


http://gopro.com/update

Poznawanie kamery GoPro

WEACZANIE
Przytrzymaj przycisk trybu [E] , aby wigczy¢ kamere MAX.

WYLACZANIE

Weciénij przycisk trybu m i przytrzymaj przez 3 sekundy, aby ja wytaczy¢.

Poznawanie kamery GoPro

A

OSTRZEZENIE! Nalezy zachowaé ostroznoéé przy korzystaniu
z kamery GoPro i zwigzanych z nig mocowarn i akcesoriow.
Zawsze miej na uwadze otoczenie, aby nie zranic¢ siebie lub
innych os6b.

Nalezy bezwzglednie przestrzega¢ wszystkich lokalnych
przepiséw, w tym wszystkich przepiséw dotyczacych ochrony
prywatnosci, ktére moga ogranicza¢ zapis w niektérych
obszarach.

KORZYSTANIE Z EKRANU DOTYKOWEGO

v
o

Dotknigcie
Wybér elementu i wigczenie/wytaczenie ustawienia.

Przesunigcie w lewo lub w prawo

- @] - Przetaczanie pomiedzy trybami: Video (Film), Photo

(Zdjecie) lub Time Lapse (Tryb poklatkowy).

o =

Przesunigcie w d6t od krawedzi ekranu
Otworz konsolg, gdy kamera znajduje sig
w orientacji poziomej.

o) @

Przesunigcie w gére od krawedzi ekranu
Ogladanie ostatniego zarejestrowanego filmu
lub zdjecia oraz uzyskiwanie dostepu do galerii
multimediow.




Poznawanie kamery GoPro

Poznawanie kamery GoPro

v Nacisnigcie i przytrzymanie ekranu rejestracji
@ Wtaczanie i regulacja kontroli ekspozyciji.

Kamera GoPro ma trzy gtéwne tryby rejestrowania.

Zmieniaj tryby, przesuwajac je w lewo lub w prawo.

Video (Film)
Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Nagrywanie filmu
(strona 37).

Photo (Zdjecie)
Obejmuije tryby Zdjecie i PowerPano. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
czeéci Fotografowanie (strona 43).

Time Lapse (Tryb poklatkowy)
Obejmuje tryby TimeWarp i Poklatkowy. Wigcej informacji mozna znalez¢
w czeéci Rejestracja materiatu poklatkowego (strona 49).

1. Nacisnij przycisk migawki . aby rozpocza¢ nagrywanie.

y

0

2. Ponownie przyci$nij przycisk migawki , aby zatrzymac nagrywanie
(dotyczy filméw, trybu poklatkowego i transmisji na zywo).



Poznawanie kamery GoPro

EKRAN REJESTRACJI
Ekran ten zapewnia dostep do ustawien rejestracji.

i

o @0 - 100% [}

-

Video
1080160 | W

. Biezacy tryb Video (Film), Photo (Zdjecie) lub Time Lapse
(Tryb poklatkowy)

. Pozostaty czas nagrywania / pozostate zdjgcia

. Niestandardowy skrot na ekranie

. Wybor trybu HERO/360

. Stan natadowania akumulatora

D O N NN

. Ustawienia nagrywania

Uwaga! Ustawienia nagrywania nie sa dostepne w przypadku obrécenia
kamery GoPro w celu wykonania zdje¢ portretowych. Pamietaj, by wybra¢
preferowane ustawienia przed obroceniem kamery.

Tryb HERO + tryb 360

Kamera MAX umozliwia nagrywanie filméw i robienie zdjg¢ w stylu
charakterystycznym dla kamer HERO oraz wciggajacych filméw w 360.
Wystarczy dotkna¢ wyboru trybu HERO/360 w lewym dolnym rogu
ekranu, aby wybra¢ pozgdany tryb.

TRYB HERO

Tryb HERO @ umozliwia nagrywanie filmoéw i robienie zdje¢ w
charakterystycznym stylu za pomoca przedniego (strona z ekranem
niedotykowym) lub tylnego obiektywu (strona z ekranem dotykowym).

1. Dotknij ikony e by wybra¢ obiektyw, ktérego chcesz uzywaé.
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Video
1080160 | W

2. Naciénij przycisk migawki @ aby rozpocza¢ rejestrowanie.

WSKAZOWKA! Wybierz tryb HERO i tylny obiektyw, aby kadrowaé i
robi¢ wspaniate selfie.



Tryb HERO + tryb 360

Ustawienia audio trybu HERO

W trybie HERO kamera MAX oferuje do wyboru cztery ustawienia audio,
ktére pozwalajg nagrywac dzwigk stereofoniczny lub uzywac dzwigku
kierunkowego do nadania priorytetu dzwigkowi pochodzacemu z dowolnej
strony kamery, niezaleznie od tego, jakiego obiektywu uzywasz. Dotknij
ikony 9 , by wybra¢ najlepszy dzwigk do nagrywania.

Mozna réwniez skonfigurowa¢ kamere MAX tak, aby filtrowata nadmierny
szum wiatru.

Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, przejdz do czesci:
Mikrofony (strona 120)
Redukcja szumu wiatru (strona 122)

Tryb 360

Uzywaj trybu 360 do rejestrowania niesamowitych materiatow
sferycznych. Przegladaj i udostegpniaj je jako materiaty sferyczne lub uzywaj
aplikacji GoPro, aby wykadrowac¢ je do tradycyjnego formatu filmoéw i zdjec.

1. Tryb 360 rejestruje wszystko, co znajduje sig wokdt, ale mozna
dotkna¢ , aby wybra¢ obiektyw, z ktérego widok bedzie
wyéwietlony na ekranie dotykowym.

@ 360 Video
5.6K 130

2. Naciénij przycisk migawki © , aby rozpoczac rejestrowanie.
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Tryb HERO + tryb 360

Ustawienia audio trybu 360

W trybie 360 kamera MAX korzysta z szeéciu mikrofonéw do nagrywania
niesamowitego dzwigku, ktéry jest réwnie imponujgcy, co same materiaty
filmowe. Dostepne sg dwa ustawienia audio do nagrywania dookolnego
dzwieku przestrzennego i dzwieku stereofonicznego. Ustawienia dzwigku
mozna réwniez skonfigurowaé, aby wyeliminowa¢ nadmierny szum wiatru.

Aby uzyska¢ wiecej informaciji, przejdz do czeéci:
Dzwigk dookdlny (strona 121)
Redukcja szumu wiatru (strona 122)

Wskazoéwki dotyczace nagrywania materiatéw sferycznych
Najlepsze rezultaty uzyskasz, mocujac kamere MAX na uchwycie
Max Grip i statywie (sprzedawane oddzielnie). To mocowanie zostato
zaprojektowane specjalnie pod katem nagrywania sferycznego i nie
pojawia si¢ na nagraniu.
Zalecamy mocowanie kamery MAX przy uzyciu uchwytu MaxGrip
i statywu, ale jesli chcesz wykonywac ujgcia z reki, trzymaj kamerg
blisko podstawy, by reka byta jak najmniej widoczna na nagraniach.

21



Tryb HERO + tryb 360

PRZESTROGA! Nie trzymaj kamery za sktadane zaczepy.
Moga si¢ one nagrzewa¢ podczas nagrywania. Podczas uje¢ z

22

reki zaczepy powinny by¢ ztozone.

Jeden obiektyw powinien by¢ skierowany na filmowany obiekt. Kamera
MAX rejestruje wszystko, co znajduje sie wokét, jednak nagranie
bedzie lepsze, jesli obiektyw bedzie skierowany na jeden obiekt.
Uzywaj polecen gtosowych. Dzigki temu mozna zdalnie rozpoczynac
nagrywanie i nie trzeba chowac reki po naci$nigciu przycisku migawki.
Odtwarzaj swoje materiaty sferyczne w aplikacji GoPro, by cieszy¢

sig ujgciami ze stabilizacjg wideo i w trybie TimeWarp. W ten sposéb
uzyskasz najbardziej ptynny obraz 360.

Uzywaj funkcji Kadrowanie w aplikacji GoPro, aby zmieni¢ materiaty
sferyczne do tradycyjnego formatu filméw i zdje¢. Dzigki temu

mozna ponownie zarejestrowac sceng z dowolnego kata tyle razy, ile
tylko zechcesz.

Zmiana trybéw + ustawienia

ZMIANA TRYBOW

1. Przesun w lewo lub w prawo, aby wybra¢ zadany tryb.

2. Dotknij ustawienia rejestrowania, aby zobaczy¢ wszystkie dostgpne
opcje rejestrowania.

100% [}

3. Wybierz opcjg z listy.

PHOTO

o PowerPano
3 Seconds

23



Zmiana trybéw + ustawienia

Kazdy tryb ma wiasne ustawienia, ktére mozna dostosowac w zalewie
kilku dotknigciach.

1. Dotknij ikony f przy trybie, ktéry chcesz dostosowac.

PHOTO

PowerPano
3 Seconds

2. Dotknij ustawienia, ktore chcesz zmienié.

24

Zmiana trybéw + ustawienia

W ramach instrukcji wy$wietlanych na ekranie zobaczysz liste
dostepnych opcji.

Szczegotowe informacje na temat ustawien mozna znalez¢ w czgéci
Dane techniczne (strona startowa 102).

3. Przewin w dét, by zobaczy¢ bardziej zaawansowane ustawienia.

PROTUNE

Shutter t EV Comp

Auto Q [

White Balance I1SO Min

Szczegobtowe informacje na temat wszystkich ustawien
zaawansowanych mozna znalez¢ w czgéci Protune (strona
startowa 112).

25



Zmiana trybéw + ustawienia

4. Dotknij ikony < aby zapisa¢ zmiany i powréci¢ do ekranu
wyboru trybu.

O)

Mode

HERO

WSKAZOWKA! Na ekranie rejestracji mozesz nacisnac¢ i przytrzymac
ikone ustawien rejestrowania, aby przej$¢ bezpoérednio do
menu ustawien.

W kazdej chwili mozna powréci¢ do oryginalnych ustawien
rejestrowania kamery.

1. Przeciagnij w dét, aby uzyska¢ dostep do konsoli.

2. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > Reset (Resetuj) > Reset
Defaults (Zresetuj ustawienia domysine).

26

Skréty na ekranie

Skréty na ekranie zapewniaja natychmiastowy dostep (jednym
dotknigciem) do wybranych ustawien rejestrowania kamery. Kazdy tryb
ma wiasne domysine skréty, jednak mozesz zmieni¢ je na ustawienia,
ktérych uzywasz najczesciej. Mozna nawet skonfigurowaé rézne skroty
dla kazdego trybu rejestrowania.

1. Dotknij ikony ,’ przy profilu ustawien, ktéry chcesz dostosowac.

<
| 4

m PowerPano
3 Seconds

2. Przewin w dét do ustawien On-Screen Shortcuts (Skréty na ekranie).

ON-SCREEN S@is
Upper Left Upper Right

1 anc OFf

27



Skréty na ekranie

3. Dotknij miejsca, w ktérym chcesz umiesci¢ nowy skrot.

ON-SCREEN SETTINGS

Upper Left
Lens

4. Przewin wszystkie dostepne skréty po prawej stronie i wybierz jeden
z nich.

UPPER RIGHT

Shoot quick 15 or 30 second
videos for easy sharing on
social media.

Szczego6towe informacje na temat skrétéw mozna znalezé w
czeéciach Dane techniczne (strona startowa 102) i Protune (strona
startowa 112).

28

Skréty na ekranie

5. Dotknij ikony < aby zapisa¢ zmiany i powr6ci¢ do ekranu
profili ustawien.

ON-SCREEN SETTINGS

Upper Left Upper Right

Lens Clips

Teraz mozesz po prostu dotkng¢ danego skrétu, by zmieni¢ ustawienia.

WSKAZOWKA! Na ekranie rejestracji mozesz nacisnac i przytrzymac
skrét, by przejs¢ do ekranu wyboru skrétow.

29



Korzystanie z funkcji QuikCapture

Korzystanie z funkcji QuikCapture

Funkcja QuikCapture jest najszybszym i najprostszym sposobem na
wtaczenie kamery GoPro i zarejestrowanie ujgcia. Wystarczy nacisnaé
przycisk migawki.

NAGRYWANIE PRZY UZYCIU FUNKCJI QUIKCAPTURE
1. Gdy kamera jest wytgczona, naciénij przycisk migawki @ .

f
Y

2. Naciénij przycisk migawki @ , aby zatrzymac nagrywanie i
wytaczy¢ kamere.

Informacje na temat innych opcji filmu mozna znalez¢ w czesci
Nagrywanie filmu (strona 37).

30

Ustawianie domy$inego trybu rejestrowania
Mozesz wybra¢ domysiny tryb QuikCapture w sekgji Preferences
(Preferencje).

1. Przeciggnij w doét, aby uzyska¢ dostep do konsoli.
2. Dotknij kolejno opgiji Preferences (Preferencje) > General (Ogélne) >
QuikCapture Default (Domysine ustawienia QuikCapture).

Ustawienie Opis

Ostatnio uzywane (Domysine)  Rejestruje przy uzyciu ostatnio
uzywanych ustawien i trybu kamery.

Tryb filmu HERO

Film sferyczny Nagrywa film sferyczny.

Nagrywa tradycyjny film w trybie HERO.

31



Korzystanie z funkcji QuikCapture

Korzystanie z funkcji QuikCapture

NAGRYWANIE W TRYBIE POKLATKOWYM Z WYKORZYSTANIEM
FUNKCJI QUIKCAPTURE
1. Gdy kamera jest wytaczona, naciénij i przytrzymaj przycisk
migawki @ az kamera sig wtaczy (okoto 3 sekund). Rozpocznie sig
nagrywanie w ostatnio uzywanym trybie poklatkowym.

633

U
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2. Ponownie przytrzymaj przycisk migawki @ aby zatrzymac tryb
poklatkowy i wytaczy¢ kamere.

Informacje na temat innych opcji trybu poklatkowego mozna znalezé w
czeéci Rejestracja materiatu poklatkowego (strona 49).

32

WYLACZANIE FUNKCJI QUIKCAPTURE
Funkcja QuikCapture jest domysInie wtaczona, lecz mozna ja wytaczyé.

1. Przeciagnij w dét, aby uzyska¢ dostep do konsoli.
2. Dotknij ikony ° .

WSKAZOWKA! Poniewaz funkcja QuikCapture wiacza kamere tylko do
nagrywania, jest ona doskonatym sposobem na zmaksymalizowanie czasu
pracy baterii.

33



Dodawanie tagéw najlepszego ujecia HiLight

Zaznacz ulubione momenty w filmach i zdjeciach, naciskajac przycisk
Mode (Tryb) podczas nagrywania lub odtwarzania. Spowoduje to
dodanie tagu najlepszego ujgcia HiLight ' ktory utatwia wyszukiwanie
nagran podczas ogladania materiatu, tworzenia filmu lub wyszukiwania
okre$lonego ujecia.

Mozna réwniez dodawac tagi HiLight po wydaniu polecenia ,GoPro
HiLight”, gdy wtaczone jest sterowanie gtosowe, a takze poprzez
dotkniecie ikony ' podczas ogladania nagran w aplikacji GoPro.

WSKAZOWKA! Aplikacja GoPro szuka tagow HiLight podczas
automatycznego tworzenia filmoéw. Pozwala to mie¢ pewnos¢, ze w
zarejestrowanym materiale znajda sig ulubione momenty.

34

Ustawianie orientacji ekranu

Obracajac kamere, mozna tatwo przetaczac sie migdzy zdjgciami w
orientacji pionowej i poziomej. Kamera MAX pozwala takze na nagrywanie
filméw i robienie zdje¢ w prawidtowej pozycji — nawet w przypadku
zamontowania jej do géry nogami. Menu ekranu dotykowego dostosuje sie
automatycznie, a nagranie bedzie odtwarzane w prawidtowej pozyciji.

Orientacja ulega zablokowaniu po naci$nieciu przycisku migawki @ . Jesli
kamera przechyla sig¢ podczas nagrywania, np. jak na kolejce gérskiej,
materiat rowniez bedzie sie przechylat. Uchwycisz kazdy zakret i
najmniejszy ruch.

BLOKOWANIE ORIENTACJI

Korzystajac z kamery MAX, mozna zablokowa¢ orientacje ekranu w
pozycji poziomej lub pionowej. Ta opcja $wietnie sprawdza sig, gdy
uzywasz mocowan na ciato lub uchwytéw trzymanych w rece. Wtedy
najczgéciej dochodzi do przypadkowego rejestrowania obrazu w
nieodpowiedniej orientacji.

Przeciagnij w dét, aby uzyskac¢ dostep do konsoli.
1. Wybierz odpowiednig orientacje ekranu.
2. Dotknij przycisku e na konsoli.

Ekran zostanie wéwczas zablokowany i dostosowany do orientacji kamery.

Uwaga! Blokowanie ekranu w ten sposob dziata tylko wtedy, gdy opcja
Orientation (Orientacja) ma domyslnie ustawiong warto$¢ All (Wszystkie)
w sekcji Preferences (Preferencje).
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Ustawianie orientacji ekranu

BLOKOWANIE ORIENTACJI POZIOMEJ
Mozesz takze zablokowaé kamere GoPro w orientacji poziome;j.

Przeciagnij w dét, aby uzyskac¢ dostep do konsoli.
1. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > Touch Screen (Ekran
dotykowy) > Orientation (Orientacja).
2. Przetacz ustawienie All (domysine) na Landscape
(Orientacja pozioma).
GoPro bedzie rejestrowac obraz w prawidtowej pozycji, niezaleznie od
tego, czy kamera jest we wtasciwym pofozeniu czy do géry nogami.
Orientacje ekranu mozna takze zablokowac¢ w konsoli.
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Nagrywanie filmu

Kamera GoPro moze rejestrowac tradycyjne filmy dowolnym obiektywem
w trybie HERO lub rejestrowa¢ wszystko z kazdego kata w trybie 360.

FILM

W trybie HERO filmy sg nagrywane w rozdzielczosci 1080p lub 1440p.
Domyslne ustawienia to film 1080p przy 60 klatkach na sekunde (kl./s)
z cyfrowym szerokokatnym obiektywem i wtaczong funkcja Max
HyperSmooth. W trybie 360 nagrywane sg filmy 5,6K przy 30 kl./s.

SKROTY NA EKRANIE
Tryb HERO ma dwa domysIne skréty, ktére mozna zamieni¢ na dowolnie
wybrane przez siebie skroty.

Uwaga! Tryb 360 nie ma domysinych skrotéw, jednak mozna dodacé
maksymalnie dwa skroéty.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w cze$ci Skroty na ekranie
(strona 27).
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Nagrywanie filmu

Nagrywanie filmu

Mikrofony (tryb HERO)

Ten skrot utatwia zmiane ustawien audio podczas filmowania. Jest to
szczegolnie przydatne w przypadku przetgczania pomigdzy tylnym i
przednim obiektywem podczas nagrywania.

1. Dotknij ikony e .

Video
1080 1 60 | W

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Mikrofony (strona 120).
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Obiektywy cyfrowe (tryb HERO)

Zmiana obiektywdw cyfrowych kamery GoPro przypomina wymiang
obiektywoéw w cyfrowym aparacie lustrzankowym. Wptywajg one na pole
widzenia, kadrowanie oraz efekt rybiego oka.

1. Dotknij ikony o .

Video
1080 160 | W

2. Przewin opcje, aby zobaczy¢ podglad na zywo kazdej z nich, a
nastepnie dotknij tej, ktérej chcesz uzyé.
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Ustawienia filmu

Ponizej znajduje sig lista ustawien filmu. Dotknij ikony ,’ , @ nastepnie
ustawienia, aby wprowadzi¢ zmiany.

VIDEO

Mode RES | FPS

HERO 1080 | 60

Pokazuje, czy kamera jest w trybie HERO lub w trybie 360.

Tryb HERO oferuje do wyboru dwie rozdzielczosci (RES). Rozdzielczos¢
1080p to panoramiczna (16:9) rozdzielczo$é, ktéra jest doskonata do

uje¢ kinowych. Rozdzielczo$¢ 1440p ma proporcje obrazu 4:3, ktéra

jest doskonata do selfie i uje¢ z perspektywy pierwszej osoby. W trybie
360wszystkie materiaty sferyczne sa rejestrowane w rozdzielczosci 5,6K.
Liczba klatek na sekunde (kl./s) jest widoczna w dolnej czgéci ekranu.

Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, przejdz do czesci:
Rozdzielczos¢ (strona 102)
Klatki na sekunde (strona 103).
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Ustawienia filmu

Wybierz obiektyw cyfrowy odpowiedni dla planowanego przez Ciebie
ujecia — Max SuperView, Wide (Szeroki), Linear (Linearny) lub
Narrow (Waski).

Wigcej informacji mozna znalez¢ w czegsci Obiektywy cyfrowe (Film)
(strona 104).

Stabilizacja obrazu Max HyperSmooth idealnie nadaje sig do jazdy na
rowerze, jazdy na nartach, uje¢ z reki i nie tylko oraz zapewnia niezwykle
ptynne ujecia. Stabilizacja Max HyperSmooth jest domysinie wigczona.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czeéci Stabilizacja obrazu Max

HyperSmooth (strona 105).

WSKAZOWKA! Ogladaj swoje materiaty sferyczne w aplikacji GoPro, by
cieszy¢ sig nagraniami filméw i TimeWarp z petnag stabilizacja.

Rejestruj krotkie klipy wideo, ktére mozna szybko i fatwo zapisa¢ w
telefonie i udostgpni¢ w mediach spoteczno$ciowych. Funkcja klipéw jest
domyslnie wytaczona.
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Ustawienia filmu

Zapewnia nagraniom w trybie HERO niezwykle ptynny kinowy obraz
z zachowaniem poziomej linii horyzontu, nawet jesli kamera zostanie
odwrécona do géry nogami podczas filmowania.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czgéci Poziomowanie horyzontu
(strona 105).

PROTUNE
Funkcja Protune umozliwia reczne regulowanie zaawansowanych

ustawien, takich jak Bit Rate (Predkos¢ przeptywu danych), Color (Kolor),

ISO Limit (Limit ISO), Exposure (Ekspozycja), ustawienia mikrofonu i inne.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czeéci Protune (strona 112).
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Fotografowanie

Kamera GoPro moze wykonywac¢ zdjgcia tradycyjne, sferyczne i
panoramiczne. Po prostu wybierz zadany typ zdjgcia i naciénij przycisk
migawki, aby zrobi¢ zdjecie @ Wszystkie zdjecia w trybie HERO sa
rejestrowane w rozdzielczoéci 5,5 MP. Wszystkie zdjecia sferyczne sa
rejestrowane w rozdzielczoéci 16,6 MP.

PHOTO (ZDJECIE)

Ten tryb stuzy do rejestrowania pojedynczych zdje¢ w trybie HERO lub
360. Mozna réwniez nacisngc¢ i przytrzymac przycisk migawki @ w trybie
HERO, aby wykona¢ serig zdjg¢ z czgstotliwoscia 3 lub 30 na sekunde (w
zaleznoéci od warunkéw o$wietleniowych).

POWERPANO

Funkcja PowerPano pozwala robi¢ niewiarygodne zdjgcia panoramiczne

w 270° — bez znieksztatcen i bez koniecznosci przesuwania obiektywu
po horyzoncie. Tradycyjne zdjecia panoramiczne zrobisz kamerg MAX
trzymana poziomo, a po obréceniu jej do orientacji pionowej bedziesz mie¢
mozliwo$é wykonywania uje¢ o niezwyktej wysokoéci. Wszystkie ujecia
PowerPano sa rejestrowane w rozdzielczosci 6,2 MP. Poziomowanie
horyzontu jest domysinie wtaczone.

Uwaga! Funkcja PowerPano wykorzystuje obydwa obiektywy do zrobienia
zdjecia, niezaleznie od tego, czy obiekt znajduje sig przed czy za kamera.
Nalezy upewnic¢ sig, ze obydwa obiektywy sa niezastoniete.

WSKAZOWKA! Podczas wykonywania uje¢ PowerPano utrzymuj rowny
poziom horyzontu w kamerze, by zminimalizowa¢ znieksztatcenia.

43



Fotografowanie

SKROTY NA EKRANIE

Podczas robienia zdjgé w trybach HERO i 360 dostepny jest jeden
domyslny skrét na kazdy tryb. Mozna go zamieni¢ na inny skrét lub
dodac¢ drugi.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czeéci Skroty na ekranie
(strona 27).

Obiektywy cyfrowe (tryb HERO)

Obiektywy cyfrowe wptywaja na pole widzenia, kadrowanie oraz efekt
rybiego oka widoczny na zdjeciu. Mozesz przetgczac sig pomiedzy nimi,

by sprawdzi¢, ktéry najlepiej pasuje do planowanego ujecia.

1. Dotknij ikony m .

Wide

2. Przewin opcje, aby zobaczy¢ podglad na zywo kazdej z nich, a
nastepnie dotknij tej, ktdérej chcesz uzyé.
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Fotografowanie

Samowyzwalacz zdje¢ (tryb 360)

Na zdjgciach sferycznych jest rejestrowane wszystko, co znajduje

sig wokot kamery. £acznie z palcem, ktéry naciska przycisk migawki.
Samowyzwalacz jest domysinie ustawiony na 3 sekundy, aby zapewni¢
wystarczajgco duzo czasu na usunigcie reki z kadru. Samowyzwalacz
mozna wytaczy¢ lub ustawi¢ na 10 sekund.

1. Dotknij ikony @

360 Photo
3 Sec
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Fotografowanie

3. Naciénij przycisk migawki @ . Kamera rozpocznie odliczanie czasu.
Rozlegnie sig réwniez sygnat dzwigkowy, a przedni wskaznik statusu
zacznie migac¢. Zaréwno sygnat, jak i miganie, beda coraz szybsze w
miarg uptywu czasu pozostatego do zrobienia zdjgcia.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w czeéci Wskazéwki dotyczqce
nagrywania materiatéw sferycznych (strona 21).

WSKAZOWKA! Podczas robienia zdje¢ sferycznych mozesz uzywaé
polecen gtosowych. Dzigki temu mozna zdalnie rozpoczyna¢ nagrywanie i
nie trzeba chowac¢ palcéw po naci$nigciu przycisku migawki.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czeéci Sterowanie kamerq GoPro za
pomocq gtosu (strona 57).
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Ustawienia zdjeé

Oto przeglad dostepnych ustawien zdje¢. Dotknij ikony ,’ , aby uzyskac¢
dostgp do menu ustawien, a nastgpnie dotknij danego ustawienia, aby
wprowadzi¢ zmiany.

PHOTO

m PowerPano
3 Seconds

OBIEKTYWY (TRYB HERO)

Wybierz cyfrowy obiektyw odpowiedni dla planowanego ujgcia — Max
SuperView lub Wide (Szeroki). Przewin, aby zobaczy¢ podglad na zywo
kazdego ustawienia, a nastgpnie wybierz jedno z nich.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Obiektywy cyfrowe (Zdjecie)
(strona 106).

POZIOMOWANIE HORYZONTU (POWERPANO)

Pomaga robi¢ fenomenalne zdjgcia panoramiczne z réwna linig horyzontu
nawet przy przekrzywionej kamerze. Poziomowanie horyzontu jest
domyslinie wigczone.

Aby dowiedzie¢ sie wigcej, przejdz do sekcji Poziomowanie horyzontu
(PowerPano) (strona 106).
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Ustawienia zdjeé

TIMER (SAMOWYZWALACZ)
Robigc zdjgcie, mozesz ustawi¢ 3- lub 10-sekundowe opo6znienie.

PROTUNE (ZDJECIE)
Funkcja Protune pozwala na rgczne regulowanie migdzy innymi takich
zaawansowanych ustawien jak Color (Kolor), ISO Limit (Limit ISO) czy
Exposure (Ekspozycja).

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czeéci Protune (strona
startowa 112).
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Rejestracja materiatu poklatkowego

Tryb poklatkowy pozwala zmienia¢ wielogodzinne wydarzenia w krétkie
filmy, ktére mozna udostepnia¢. W tym trybie kolejne klatki filmu sa
rejestrowane w okreélonych interwatach. Wystarczy jedynie nacisng¢
przycisk migawki @ , by zacza¢ nagrywanie, i nacisna¢ go ponownie,
by zakonczy¢.

TIMEWARP

Kamera MAX (wykorzystujgc stabilizacj¢ obrazu Max TimeWarp)
pozwala przyspieszy¢ czas dzigki nagraniu niezwykle stabilnego filmu
poklatkowego w ruchu. To sprawia, ze jest to idealne rozwigzanie miedzy
innymi do jazdy na rowerze gérskim czy wspinaczek gorskich.

W trybie HERO mozesz tez dotknac¢ ikony e i zastosowac zwolnienie do
czasu rzeczywistego, by rozkoszowac¢ sie ciekawymi chwilami, a potem
ponownie przyspieszy¢ akcje jednym dotknieciem.

POKLATKOWY (TRYB HERO)

Uzyj trybu poklatkowego, gdy kamera jest zamontowana i nieruchoma.
Doskonale sprawdzi si¢ podczas zachodéw storica, scen ulicznych,
projektdéw artystycznych i przy tworzeniu innych uje¢, ktore trwaja przez
dtuzszy czas.

WSKAZOWKA! Kamera MAX mozna réwniez robi¢ zdjecia poklatkowe.
Po prostu przejdz do sekcji Format w ustawieniach i wybierz Photo
(Zdjgcie).
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Rejestracja materiatu poklatkowego

SKROTY NA EKRANIE
Tryb poklatkowy ma jeden domysiny skrét w trybie HERO (cyfrowe
obiektywy), jednak mozna go zamieni¢ na inny skrot lub dodac¢ drugi.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w cze$ci Skroty na ekranie
(strona 27).

Obiektywy cyfrowe (tryb HERO)
Zamien obiektywy cyfrowe, aby zmieni¢ pole widzenia, kadrowanie oraz
efekt rybiego oka widoczny na zdjgciu.

1. Dotknij ikony 0 .

TimeWarp
1080 | Auto | W

2. Przewin opcje, aby zobaczy¢ podglad na zywo kazdej z nich, a
nastgpnie dotknij tej, ktorej chcesz uzyc.
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Ustawienia trybu poklatkowego

Tutaj mozesz dokonywa¢ zmian ustawien trybu poklatkowego. Dotknij
ikony ,’ , @ nastepnie wybranego ustawienia, by wprowadzi¢ zmiany.

TIME LAPSE TIMEWARP

Resolution
1440

S Time Lapse
@ 1080055 | Wide

ROZDZIELCZOSC

W trybie HERO dostegpne sg dwie rozdzielczoéci (RES) w trybach
TimeWarp i poklatkowym. Rozdzielczo$¢ 1080p to panoramiczna (16:9)
rozdzielczo$¢, ktora jest doskonata do uje¢ kinowych. Rozdzielczos¢
1440p ma proporcjg obrazu 4:3, ktéra jest doskonata do selfie i uje¢ z
perspektywy pierwszej osoby. W trybie TimeWarp wszystkie nagrania
sferyczne sa rejestrowane w rozdzielczosci 5,6K.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Rozdzielczos¢ (strona 102).

LENS (OBIEKTYW)

Wybierz cyfrowy obiektyw odpowiedni dla planowanego ujgcia. Przewin
opcje, aby zobaczy¢ podglad na zywo kazdej opcji, a nastepnie wybierz
jedna z nich.

Uwaga! Dostgpne obiektywy beda sig rézni¢ w zaleznosci od wybranego
trybu.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w czegéci Obiektywy cyfrowe (Zdjecie)
(strona 106).

51



Ustawienia trybu poklatkowego

SPEED (SZYBKOSC) — TIMEWARP

Ustaw szybko$¢ filmu. Wybierz nizsza predko$¢ (2x lub 5x) dla krétkich
aktywnosci lub wyzsza predkos¢ (10x, 15x lub 30x) dla dtuzszych
aktywnosci. W trybie HERO predko$¢ ustawiona na Auto (domysinie)
pozwala kamerze GoPro automatycznie dostosowywa¢ predko$é
rejestrowania w oparciu o ruch, wykrywanie sceny i o$wietlenie.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Szybkosé filmu z funkcjq
TimeWarp (strona 108).

FORMAT (TRYB HERO)

Przetacz z rejestrowania filmu poklatkowego na zdjgcie poklatkowe. Po
wybraniu formatu zdjecia, fotografie wykonywane sa w ramach ciagtej
serii w ustalonych odstgpach czasu. Dzigki temu mozesz skupi¢ sie na
przygodach, a nie na kamerze. PéZniej mozesz przejrze¢ wszystkie swoje
zdjecia i znalez¢ najlepsze ujecia.

INTERVAL (INTERWAL) — TRYB HERO

Wybierz, jak czgsto kamera ma przechwytywac klatke filmu poklatkowego
lub robi¢ zdjgcie poklatkowe. Uzyj krétszych interwatéw dla szybkich
czynnoéci i dtuzszych interwatéw dla dtugo trwajacych aktywnosci.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w czgsci Interwat w trybie poklatkowym
(strona 109).

PROTUNE (TIMEWARP, FILM POKLATKOWY)

Funkcja Protune pozwala na reczne regulowanie migdzy innymi takich
zaawansowanych ustawien jak Color (Kolor), ISO Limit (Limit ISO),
Exposure (Ekspozycja).

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czeéci Protune (strona
startowa 112).
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Transmisja na zywo

USTAWIANIE TRANSMISJI NA ZYWO

1. taczenie z aplikacja GoPro. Szczegdtowe informacje mozna znalezé w
czesci tqczenie sie z aplikacjq GoPro (strona 65).

2. W aplikacji dotknij opciji , aby sterowa¢ kamera.

3. Dotknij opcji @ i postepuj zgodnie z instrukcjami, aby skonfigurowac
transmisje.

Aby uzyska¢ szczegdtowe instrukcje, odwiedz strong
gopro.com/live-stream-setup.
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http://gopro.com/live-stream-setup

Kontrola ekspozycji

Kontrola ekspozyciji

Kamera MAX automatycznie skanuje cata sceng, aby wybra¢ dla
zdjecia najlepszy poziom ekspozycji. Kontrola ekspozyciji pozwala
zdecydowag, czy tylko czg$¢ ujecia powinna by¢ wykorzystywana do
ustawienia ekspozycji.

Na ekranie dotykowym mozna sprawdzi¢ podglad ujgcia. Sprébuj wykonaé
kontrole ekspozyciji, jesli sekcje ujecia sa zbyt ciemne lub zbyt jasne.

USTAWIANIE KONTROLI EKSPOZYCJI ZA POMOCA FUNKCJI
AUTO EXPOSURE (AUTOMATYCZNA EKSPOZYCJA)

Dzieki tej opcji kamera automatycznie opiera ekspozycje

na wybranym obszarze.

Zatézmy, ze kamera jest zamontowana na desce rozdzielczej.
Prawdopodobnie zechcesz ustawi¢ ekspozycje na podstawie sceny na
zewnatrz samochodu — zamiast deski rozdzielczej. Pomoze to zapobiec
przedwietleniu zdje¢ (zbyt jasne zdjecia).

1. Naciénij ekran dotykowy, az na $rodku ekranu pojawi sie zestaw ramek
z kropka posrodku. Jest to miernik punktowy. Spowoduje to oparcie
ekspozycji na $rodku ujecia.

2. Przeciagnij ramke od $rodka, jesli do ustawienia ekspozycji chcesz
uzy¢ innego obszaru zdjecia. (Zamiast przeciggania ramki mozna
dotkna¢ tego obszaru.)
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3. Sprawdz, czy ekspozycja wyglada dobrze. Dotknij ikony 0
znajdujgcej sie¢ w prawym dolnym rogu.

USTAWIANIE EKSPOZYCJI PRZY UZYCIU FUNKCJI LOCKED
EXPOSURE (ZABLOKOWANA EKSPOZYCJA)
Opcja ta powoduje, ze kamera blokuje ekspozycje az do jej anulowania.

Jesli jezdzisz na desce snowboardowej w stoneczny dzien, dobrym
rozwigzaniem moze by¢ zablokowanie ekspozycji na kurtce fotografowanej
osoby. Pomoze to zapobiec niedoéwietleniu zdje¢ (zbyt ciemne zdjgcia) w
poréwnaniu z jasnym $niegiem.

1. Naciénij ekran dotykowy, az na érodku ekranu pojawi sie zestaw ramek
z kropka posrodku. Jest to miernik punktowy. Spowoduije to oparcie
ekspozycji na $rodku ujecia.

2. Przeciagnij ramke od $rodka, jesli do ustawienia ekspozycji chcesz
uzy¢ innego obszaru zdjgcia. (Zamiast przeciaggania ramki mozna
dotkng¢ tego obszaru.)

3. Aby zablokowa¢ ekspozycje, dotknij wewnatrz ramek.
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Kontrola ekspozycji

4. Sprawdz, czy ekspozycja wyglada dobrze. Dotknij ikony
znajdujacej sie w prawym dolnym rogu, aby zablokowac¢ ekspozycje.

Wytaczanie kontroli ekspozyciji

Kontrola ekspozycji jest automatycznie wytgczana podczas przetaczania
trybéw przechwytywania lub ponownego uruchomienia kamery. Mozna jq
takze wyfaczy¢ recznie.

1. Naciénij ekran dotykowy, az na $rodku pojawi sig kwadrat.
2. Dotknij ikony ° znajdujacej sie w lewym dolnym rogu.

Uwaga! Po anulowaniu kontroli ekspozycji kamera wréci do
automatycznego wykorzystywania catej sceny do ustawiania
poziomu ekspozycji.
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Sterowanie kamera GoPro za pomoca gtosu

Polecenia gtosowe zapewniajg wygodne sterowanie kamerg GoPro bez

uzycia rak. Doskonale sprawdzajg sig, gdy rece masz zajete trzymaniem
kierownicy roweru, kijkéw narciarskich itp. Po prostu powiedz kamerze

GoPro, co chcesz zrobi¢.

WEACZANIE | WYEACZANIE FUNKCJI STEROWANIA GEOSOWEGO

1. Przeciagnij w dét, aby uzyska¢ dostep do konsoli.
2. Dotknij Q aby witgczy¢ lub wytgczy¢ sterowanie gtosowe.

REJESTROWANIE ZA POMOCA STEROWANIA GLOSOWEGO
Po wigczeniu funkcji sterowania gtosowego mozesz powiedzie¢ swojej
kamerze GoPro, by rozpoczeta rejestrowanie.

Polecenie Opis

GoPro, capture Rozpoczyna rejestrowanie w biezgcym
trybie kamery.

GoPro, stop capture Zatrzymuje nagrywanie w trybie Film i
Trybie poklatkowym.

WSKAZOWKA! Aby nacisng¢ przycisk migawki bez uzycia rak, mozna
powiedzie¢ ,GoPro, capture” i ,GoPro, stop capture”. Polecenia te
spowodujg uruchomienie i zatrzymanie nagrywania przy uzyciu aktualnie
wybranych ustawien i trybu kamery.
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Sterowanie kamerg GoPro za pomoca gtosu

LISTA POLECEN GLOSOWYCH
Istnieja dwa typy polecen gtosowych. Sa to polecenia dotyczace akcji
itrybu.

Uzywanie polecenia dotyczacego akcji

Te polecenia umozliwiaja przetaczanie trybéw na biezaco. Jedli nagrywasz
film, mozesz powiedzie¢ ,GoPro take a photo”, aby zrobi¢ zdjgcie bez
recznego przefgczania trybow.

Polecenie dotyczace akcji Opis

GoPro, start recording Rozpoczyna rejestrowanie filmu.

GoPro, HiLight Dodaje tag najlepszego ujecia do filmu
podczas nagrywania.

GoPro, stop recording Zatrzymuje rejestrowanie filmu.

GoPro, take a photo Wykonuije jedno zdjecie.

GoPro, start time lapse Rozpoczyna nagrywania w ostatnio

uzywanym trybie poklatkowym.

GoPro, stop time lapse Zatrzymuje nagrywanie zdje¢
poklatkowych.
GoPro, turn off Powoduje wytaczenie kamery.
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Sterowanie kamera GoPro za pomoca gtosu

Uzywanie polecen dotyczacych trybéw
Uzyj tych polecen do przetaczania trybéw nagrywania w ruchu. Nastepnie
powiedz ,GoPro Capture” lub naciénij przycisk migawki, aby zrobi¢ ujecie.

Polecenie dotyczace trybu Opis

GoPro, Video mode Przetacza kamere w tryb wideo
(nie uruchamia nagrywania).

GoPro, Photo mode Przetacza kamerg w tryb fotografii
(nie robi zdjecia).

GoPro, Time Lapse mode Przetacza kamerg w tryb poklatkowy
(nie robi zdjg¢ poklatkowych).

WSKAZOWKA! Jezeli nagrywasz w trybie wideo lub filmu poklatkowego,
zatrzymaj nagrywanie, naciskajac przycisk migawki lub wydajac polecenie
.GoPro, stop capture”, by méc uzy¢ innego polecenia.
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Sterowanie kamera GoPro za pomoca gtosu

DOSTEP DO PELNEJ LISTY POLECEN W KAMERZE
1. Przeciagnij w dot, aby uzyska¢ dostep do konsoli.
2. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > Voice Control (Sterowanie
gtosowe) > Commands (Polecenia).
ZMIANA JEZYKA STEROWANIA GLOSOWEGO
1. Przeciagnij w dét, aby uzyska¢ dostegp do konsoli.
2. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > Voice Control (Sterowanie
gtosowe) > Language (Jezyk).
Uwaga! Na sterowanie gtosowe moze mie¢ wptyw wiatr, szum i

odlegto$¢ od kamery. Przechowuj kamere w czysto$ci i wycieraj wszelkie
zanieczyszczenia w celu uzyskania najlepszych rezultatow.
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Odtwarzanie materiatéw

Przesun w goére, aby zobaczy¢ ostatni film, zdjgcie lub materiaty nagrane
w trybie poklatkowym. Przesun w lewo i w prawo, aby przewija¢ inne pliki
na karcie SD.

0:00/0:00
e SET

Galeria multimediéw zawiera nastepujace opcje odtwarzania:
" Wstrzymanie odtwarzania
} Wznawianie odtwarzania
Zobacz wszystkie pliki multimedialne na karcie SD
Usun plik z karty SD
Widok odtwarzania
Odtwarzanie w zwolnionym lub normalnym tempie
Uzyj suwaka, aby przejrze¢ filmy lub grupe zdjg¢

Dodaj/usun tag najlepszego ujgcia HiLight
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‘D Dostosuj gtosnoé¢ odtwarzania
4 P Przejdz do poprzedniego lub nastepnego zdjecia w grupie zdje¢

Uwaga! Opcje odtwarzania moga si¢ rézni¢ w zaleznoéci od typu
przegladanych plikéw multimedialnych.

WSKAZOWKA! Niektore opcje odtwarzania nie sg dostepne w
przypadku, gdy trzymasz kamerg w orientacji pionowej. Przed obréceniem
kamery nalezy dostosowac ustawienia w orientacji poziome;j.
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KORZYSTANIE Z WIDOKU GALERII
Widok galerii umozliwia szybki dostep do wszystkich filméw i zdje¢
zapisanych na karcie SD.

1. Na ekranie odtwarzania dotkni

2. Aby przeglada¢ materiaty, przesun w gore.

3. Dotknij miniaturki filmu lub zdjecia, aby zobaczy¢ ten element w
widoku petnoekranowym.

. Dotknij ikony [ by wybraé pliki.
Dotknij ikony &, aby powréci¢ do ekranu odtwarzania.

o N

Uwaga! Widok galerii nie jest dostgpny w przypadku, gdy trzymasz
kamere w orientacji pionowej. Ponadto im wigcej zawartosci jest na karcie
SD, tym dtuzej bedzie si¢ ona fadowac.
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Usuwanie wielu plikéw
1. Dotknij ikony .

2. Dotknij wszystkich plikow, ktére chcesz usunaé. Ponownie dotknij plik,
jesli chcesz go odznaczy¢.

3. Dotknij opcji e aby usuna¢ wybrane pliki.

PRZEGLADANIE FILMOW | ZDJEC NA URZADZENIU PRZENOSNYM
1. Potacz kamere z aplikacja GoPro. Szczegdétowe informacje mozna
znalez¢ w czgéci £qczenie sie z aplikacjq GoPro (strona 65).
2. Za pomoca elementéw sterujgcych aplikacji mozna odtwarzag¢,
edytowac i udostepniac¢ filmy i zdjecia.

WSKAZOWKA! Skorzystaj z aplikacji GoPro, aby zrobi¢ zdjgcia z filmoéw,
utworzy¢ krotkie klipy wideo z filméw petnej dtugosci, zapisaé materiaty
na telefonie i wiele wiecej.

WYSWIETLANIE FILMOW | ZDJEC NA KOMPUTERZE

Aby wy$wietli¢ multimedia na komputerze, nalezy najpierw zapisac¢ pliki na
komputerze. Wigcej informacji mozna znalez¢ w czgéci Przenoszenie
plikéw multimedialnych (strona 67).
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LACZENIE SIE Z APLIKACJA GOPRO
Za pomoca aplikacji GoPro mozna sterowac¢ kamerag MAX, udostepnia¢
filmy i zdjecia w podrézy i automatyczne przeksztatcac nagrania w
niezwykte relacje — wspaniate filmy zsynchronizowane z efektami
i muzyka.
kaczenie po raz pierwszy
1. Pobierz aplikacj¢ GoPro ze sklepu Apple App Store lub Google Play.
2. Postegpuj zgodnie z instrukcjami wys$wietlanymi na ekranie aplikacji, aby
potfaczy¢ sie z kamera.
Uwaga dla systemu iOS: gdy pojawi sig monit, zezwdl na
powiadomienia z aplikacji GoPro, a otrzymasz informacje, kiedy
Twoj film bedzie gotowy. Wigcej informacji mozna znalez¢ w czgéci
Tworzenie relacji filmowych (strona 67).
WYSZUKIWANIE NAJLEPSZYCH UJEC
Po pierwszym podtgczeniu mozna rozpoczgé potaczenie za pomocg menu
Connections (Potgaczenia) kamery.
1. Jesli potaczenie bezprzewodowe kamery nie jest jeszcze wigczone,
przeciaggnij w dot, aby uzyska¢ dostep do konsoli.

2. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > Connections (Potaczenia) >
Connect Device (Potacz urzadzenie).

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie, aby
potaczy¢ sie z aplikacja GoPro.
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USTAWIENIE F’REDKOSCI POLACZENIA

Kamera GoPro jest ustawiona na uzywanie pasma sieci Wi-Fi 5 GHz
(najszybsze dostgpne) podczas podtaczania do innych urzadzen
przenoénych.

Zmien pasmo sieci Wi-Fina 2,4 GHz, je$li urzadzenie lub region nie
obstuguje czestotliwosci 5 GHz.

1. Przeciagnij w dét, aby uzyska¢ dostep do konsoli.
2. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > Connections (Potaczenia) >
Wi-Fi Band (Pasmo Wi-Fi).
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TWORZENIE RELACJI FILMOWYCH

Kamerg GoPro mozna skonfigurowac tak, by automatycznie wysytata filmy
i zdjecia do telefonu. Aplikacja GoPro bedzie uzywac¢ ich do tworzenia
relacji filmowych — w petni edytowanych filméw z muzyka i efektami.

1. Potacz kamere z aplikacja GoPro. Szczegdtowe informacje mozna
znalez¢ w czesci Lqczenie sie z aplikacjq GoPro (strona 65).

N

. Przesun w dét na ekranie gtéwnym aplikacji. Zdjecia z ostatniej
sesji zostang skopiowane do telefonu i przeksztatcone we w petni
edytowane filmy.

o

. Dotknij filmu, aby go wyswietli¢.

N

. Wprowadz dowolne zmiany.

o

Zapisz film lub udostgpnij go znajomym, rodzinie i fanom.

Wyszukiwanie najlepszych uje¢

Upewnij sig, ze najlepsze ujgcia zostaty oznaczone znacznikiem
HiLight. Aplikacja GoPro szuka znacznikéw podczas tworzenia filmow.
Pozwala to mie¢ pewno$¢, ze w zarejestrowanym materiale znajda si¢
ulubione momenty.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czeéci Dodawanie tagéw najlepszego
ujecia HiLight (strona 34).
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PRZENOSZENIE PLIKOW MULTIMEDIALNYCH NA KOMPUTER
1. Na komputerze powinna by¢ zainstalowana najnowsza wersja systemu
operacyjnego.

N

. Pobierz i zainstaluj odtwarzacz GoPro na komputery Mac lub program
GoPro MAX Exporter dla systemu Windows (odtwarzacz GoPro dla
Windows bedzie dostgpny wkrétce) ze strony gopro.com/apps.
Wyjmij karte SD z kamery.

Wt6z kartg do czytnika lub adaptera kart SD.

Podtacz czytnik kart do portu USB komputera lub wt6z adapter do
gniazda kart SD.

Otworz pliki znajdujace sig na karcie SD. Program GoPro do
odtwarzania/eksportowania uruchomi sie automatycznie. Pozwoli Ci
to na wy$wietlanie, edytowanie i zapisywanie plikéw multimedialnych.

[SUEEEN S

=

Uwaga! Pliki multimedialne mozesz tez importowa¢ za pomoca narzegdzi
wbudowanych w system operacyjny Twojego komputera lub innych
narzedzi stuzgcych do tego celu.
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AUTOMATYCZNE PRZESYLANIE DO CHMURY

Subskrypcja GoPro PLUS umozliwia automatyczne przesytanie
multimediéw do chmury, w ktérej mozna przegladac, edytowac i
udostepnia¢ je za pomocg dowolnego urzgdzenia.

1. Subskrybuj ustuge GoPro PLUS:

a. Pobierz aplikacje GoPro na swoje urzadzenie ze sklepu Apple App
Store lub Google Play.

o

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie
aplikacji, aby potaczy¢ si¢ z kamera.

o

. Jesli potaczenie nawigzywane jest po raz pierwszy, postepuj
zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie, aby
subskrybowa¢ ustuge GoPro PLUS. W przeciwnym razie naci$nij
przycisk (rb na ekranie wyboru kamery.

2. Podtgcz kamere do gniazda zasilania. Przesytanie rozpocznie sie

automatycznie.

Po pierwszym skonfigurowaniu kamera nie bedzie musiata taczy¢ sig z
aplikacja, aby automatyczne rozpocza¢ przesytanie.

Uwaga! Oryginalne pliki pozostang w kamerze nawet po skopiowaniu ich
do chmury.

WSKAZOWKA! Uzyj aplikacji GoPro, by potaczy¢ sie z inna siecia
bezprzewodowa, gdy jeste$ poza domem. Sie¢ nie moze by¢ ukryta ani
wymagac¢ zaakceptowania umowy licencyjnej uzytkownika koncowego
(tak jak w przypadku np. sieci hotelowych).

69


http://gopro.com/apps

Przenoszenie plikéw multimedialnych

RECZNE PRZESYLANIE MATERIALOW DO CHMURY

Mozna takze w dowolnym momencie recznie przesyta¢ materiaty do
chmury. (Kamera GoPro musi by¢ podtaczona do Zrédta zasilania a funkcja
automatycznego przesytania musi by¢ wytaczona).

1. Subskrybuj ustuge GoPro PLUS.

2. Podtgcz kamerg do gniazda zasilania.

3. Przeciagnij w doét, aby uzyskaé¢ dostep do konsoli.

4. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > GoPro PLUS > Manual
Upload (Przeslij recznie).

UZYSKIWANIE DOSTEPU DO MATERIALOW W CHMURZE

1. Otworz aplikacje GoPro na swoim urzadzeniu.

2. Dotknij ikony ﬁ i wybierz chmure, aby wyswietli¢, edytowac i

udostepnia¢ zawartosc.

WSKAZOWKA! Wykorzystaj media przechowywane w chmurze do
tworzenia relacji filmowych w aplikacji GoPro. Aby to zrobi¢, podczas
tworzenia nowej relacji wybierz opcje ,Cloud Media” (Materiaty

z chmury).
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WYLACZANIE AUTOMATYCZNEGO PRZESYEANIA
Mozesz ustawi¢ kamere tak, aby nie przesytata plikow za kazdym razem,
gdy bedzie podtgczona do gniazdka.

1. Przeciggnij w dot, aby uzyska¢ dostgp do konsoli.
2. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > GoPro PLUS > Auto Upload
(Przeélij automatycznie).

3. Dotknij opcji Off (Wyt.).
ZMIANA USTAWIEN APLIKACJI GOPRO
Zarzadzaj ustawieniami automatycznego przesytania, konfiguruj sieci
bezprzewodowe i nie tylko.

1. Przeciagnij w dét, aby uzyska¢ dostep do konsoli.

2. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > GoPro PLUS.

Uwaga! Subskrypcja GoPro PLUS bedzie dostepna w sekcji Preferences
(Preferencje) po zalogowaniu.
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Indywidualne ustawienia kamery GoPro

Trzymajac kamere w orientacji poziomej, przesun w dét na ekranie kamery,

aby uzyskac¢ dostep do konsoli i sekcji Preferences (Preferencje).

£ & & (&

a
ﬁ Preferences «O»
-

Konsola pozwala szybko witaczy¢ i wytaczy¢ nastepujace ustawienia:

Sterowanie gtosowe

Sygnaty dzwigkowe

QuikCapture

Blokada ekranu

Siatka

Blokada orientacji ekranu

000006

Indywidualne ustawienia kamery GoPro

04:53 PM _ 09/19/19

Sprawdz stan potaczenia w gérnej czgéci konsoli.

GPS wiaczony (biaty).

GPS wytaczony (szary).

GPS niedostepny (szary).

Kamera jest potaczona z aplikacja GoPro (biaty).
Kamera nie jest sparowana z aplikacjg GoPro (szary).

Kamera nie jest potgczona z aplikacjg GoPro (szary).

(Tb Automatyczne przesytanie jest wigczone i gotowe (biaty).

Automatyczne przesytanie jest wytgczone (szary).

0 Automatyczne przesytanie jest wtaczone,
1 lecz nie jest gotowe (szary).
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Indywidualne ustawienia kamery GoPro

ZMIANA PREFERENCJI
Preferencje pozwalaja skonfigurowaé kamere GoPro w dowolny sposob.

()
CONNECTIONS (POLACZENIA)
Ustaw wszystkie pofgczenia bezprzewodowe kamery GoPro.

Wireless Connections (Potaczenia bezprzewodowe)
Witaczaj i wytgczaj potaczenia bezprzewodowe kamery.

Connect Device (Potgcz urzadzenie)
Potacz kamere z aplikacja GoPro. Wigcej informacji mozna znalez¢ w
czesci kgczenie sie z aplikacjq GoPro (strona 65).

Camera Info (Informacje o kamerze).
Sprawdz nazwe i hasto kamery.

Wi-Fi Band (Pasmo Wi-Fi)

Wybierz 5 GHz lub 2,4 GHz jako predko$¢ potaczenia. Wybacz opcje
5 GHz tylko, jesli Twoj telefon i region go obstuguja. Wiecej informacii
mozna znalez¢ w czesci Ustawianie predkosci potqczenia (strona 66).

Reset Connections (Zresetuj potaczenia)
Stuzy do przywracania domys$lnych ustawiern wszystkich potaczen
bezprzewodowych.
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GENERAL (OGOLNE)
W sekgji General settings (Ustawienia ogdine) mozna znalez¢ nastepujace
pozycje:

Beep Volume (Gto$nos¢ sygnatu dzwigkowego)

Mozliwe wybory: High (wysoka; domysina), Med ($rednia), Low (niska) lub
Off (wytaczona). Ustawiona tutaj gto$no$¢ mozna wiaczy¢ lub wytaczyc
za pomocg konsoli.

QuikCapture
Funkcja QuikCapture jest domysinie wtaczona. Mozesz wytaczy¢ ja tutaj.
Mozna je réwniez wiaczac i wytaczaé za pomoca konsoli.

QuikCapture Default (DomysIny tryb funkcji QuikCapture)
Wybierz tryb, ktéry chcesz wtaczaé po uruchomieniu funkcji QuikCapture.

Tryb domysiny

Ustaw tryb, w ktérym kamera GoPro ma nagrywa¢ w momencie wtaczenia
za pomocg przycisku Mode (Tryb) . To ustawienie nie wptywa na
dziafanie funkcji QuikCapture.

Auto Power Off (Automatyczne wytgczanie zasilania)
Wybierz 5 min, 15 min (domy$Ine), 30 min lub Never (Nigdy).

LEDs (Diody LED)

Stuzy do ustawiania, ktére wskazniki statusu beda migaty. Wybierz
sposrod: All On (Wszystkie wiaczone; domysine), All Off (Wszystkie
wytaczone) lub Front Off (Przedni wytaczony).
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Indywidualne ustawienia kamery GoPro

Anti-Flicker (Zapobieganie migotaniu)

Wybierz wykorzystywana lokalnie liczbe klatek na sekunde do nagrywania
i odtwarzania materiatow na telewizorze. Ustaw 60 Hz (NTSC) dla
Ameryki Potnocnej. Wyprébuj 50 Hz (PAL), jesli znajdujesz si¢ poza
terenem Ameryki Pétnocnej. Wiasciwy format dla danego regionu pomoze
zapobiec migotaniu na ekranie telewizora / telewizora HDTV podczas
odtwarzania filmu, ktéry zostat zarejestrowany w pomieszczeniach.

Video Compression (Kompresja wideo)

Ustawianie formatu pliku dla filmoéw. Wybierz format HEVC (aby
zmniejszy¢ rozmiar plikéw) lub H.264 + HEVC (aby uzy¢ H.264 w celu
zmaksymalizowania zgodno$ci ze starszymi urzadzeniami przy uzyciu
formatu HEVC dla zaawansowanych ustawien).

Time and Date (Data i godzina)
Uzyj tej opcji do recznego dostosowania daty i godziny. Data i godzina sg
automatycznie aktualizowane po potgczeniu kamery z aplikacjg GoPro.

Date Format (Format daty)
Jest ustawiany automatyczniew oparciu o jezyk wybrany przez
uzytkownika. Mozna go takze zmieni¢ recznie.
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€

STEROWANIE GEOSOWE
Wybierz jezyk sterowania gtosowego i zobacz petna liste polecen.

Voice Control (Sterowanie gtosowe)
Witgcz lub wytgcz sterowanie gtosowe. Mozna je rowniez wigczac i
wytacza¢ za pomoca konsoli.

Language (Jezyk)
Wybierz jezyk sterowania gtosem.

Commands (Polecenia)
Zapoznaj sie z petng listg polecen gtosowych.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w cze$ci Sterowanie kamerq GoPro za
pomocq gtosu (strona 57).
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EKRAN DOTYKOWY
Ustaw wygaszacz ekranu oraz dostosuj orientacje i jasno$¢ ekranu.

Orientation (Orientacja)
Dzieki tej funkcji ekran pozostanie w prawidtowej pozycji podczas
obracania kamery.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Ustawianie orientacji ekranu
(strona 39).

Screen Saver (Wygaszacz ekranu)

Ustaw wygaszacz ekranu kamery po 1, 2 lub 3 minutach. Mozesz
wybra¢ opcje ,Never to leave your screen on” (Nigdy nie zostawiaj
wigczonego ekranu).

Uwaga! Przyciski kamery i sterowanie gtosowe dziatajg nawet po
wytaczeniu ekranu.

Brightness (Jasno$¢)
Uzyj suwaka, aby dostosowa¢ jasno$¢ ekranu.
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@

USTAWIENIA REGIONALNE

Wtacz GPS, wybierz jezyk i zapoznaj sie ze wszystkimi informacjami
dotyczacymi przepiséw zwigzanych z kamera.

GPS

Wtacz GPS, aby $ledzi¢ predko$c¢, dystans i inne. Aby pokaza¢ szybkosé,
odlegto$¢ i wysoko$¢ w filmach, mozesz doda¢ naklejki z wynikami

w aplikacji GoPro. Wiecej informacji na temat zgodnoéci urzadzen
przenosnych mozna znalez¢ na stronie gopro.com/telemetry.

Language (Jezyk)
Wybierz jezyk informacji wy$wietlanych na ekranie.

Regulatory (Przepisy)
Zobacz certyfikaty kamery GoPro.
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INFORMACJE O URZADZENIU

Zaktualizuj oprogramowanie kamery GoPro oraz znajdz nazwe
kamery, numer seryjny i informacje o stanie akumulatora oraz wersji
oprogramowania.

GoPro Updates (Aktualizacje kamery GoPro)
Zaktualizuj kamere za pomoca najnowszego oprogramowania, aby
zapewni¢ sobie najnowsze funkcje i poprawe wydajnosci.

Camera Info (Informacje o kamerze)
Sprawdz nazwe i numer seryjny kamery oraz wersje oprogramowania.

Battery Info (Informacje o akumulatorze)
Tutaj mozesz sprawdzi¢ stan swojego akumulatora. Nalezy pamieta¢, aby
korzysta¢ z akumulatora MAX. Uzywanie starszego akumulatora GoPro

lub akumulatora innej firmy moze znacznie ograniczy¢ wydajnos¢ kamery.
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&

RESETOWANIE KAMERY
Sformatuj karte SD lub zresetuj ustawienia kamery.

Format SD Card (Formatuj karte SD)

Sformatuj swojg karte SD. Formatowanie oznacza skasowanie wszystkich
plikbw multimedialnych, dlatego nalezy pamigtac¢ o ich wcze$niejszym
zapisaniu.

Reset Defaults (Przywréé ustawienia domysine)
Przywré¢ wszystkie ustawienia nagrywania do warto$ci domysinych.

Reset Camera Tips (Zresetuj wskazéwki kamery)
Zobacz wszystkie wskazéwki dotyczgce kamery od samego poczatku.

Factory Reset (Reset fabryczny)
Przywré¢ wszystkie ustawienia kamery i usun wszystkie potaczenia.
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Wazne komunikaty

8

WYSOKA TEMPERATURA

Ikona termometru pojawia sig¢ na ekranie stanu, gdy kamera za bardzo si¢
nagrzeje i musi ostygna¢. Kamera zostata zaprojektowana w taki sposéb,
aby rozpoznawac sytuacje, w ktérych jest narazona na przegrzanie, i w
razie potrzeby wytaczy sie. Wystarczy odtozy¢ kamere do ostygnigcia
przed préba jej ponownego uzycia.

Uwaga! Dopuszczalny zakres temperatur kamery wynosi w przyblizeniu
10-35°C. Wysokie temperatury powoduja, ze kamera zuzywa wiecej
mocy i szybciej roztadowuje akumulator.

WSKAZOWKA! Robienie zdje¢ w wysokiej rozdzielczosci i czgstotliwosci
wys$wietlania klatek moze spowodowac szybsze nagrzewanie sie kamery,
szczegolnie w gorgcym srodowisku. Sprobuj przetgczy€ sie na nizsza
rozdzielczo$¢ i czestotliwo$¢ wyswietlania klatek, aby obnizy¢ ryzyko
przegrzania sie urzadzenia GoPro.
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NAPRAWA PLIKOW

Kamera MAX automatycznie sprébuje naprawi¢ uszkodzone pliki. Jesli
kamera utraci zasilanie podczas nagrywania lub jesli wystgpi problem z
zapisem pliku, pliki moga zosta¢ uszkodzone. Po zakohczeniu naprawy na
ekranie dotykowym pojawi sig ikona naprawy pliku. Kamera poinformuje o
zakonczeniu pracy i czy udato sig jej naprawi¢ plik.

KARTA PAMIECI PELNA
Kamera poinformuje o tym, kiedy karta SD bedzie petna. Aby kontynuowaé
nagrywanie, nalezy przenie$c¢ lub usunac niektore pliki.

BATTERY LOW, POWERING OFF (NISKI POZIOM NALADOWANIA
AKUMULATORA, WY£LACZANIE KAMERY)

Gdy poziom natadowania akumulatora spadnie ponizej 10%, na ekranie
dotykowym pojawi sig komunikat o niskim poziomie natadowania
akumulatora. Jesli w trakcie nagrywania filmu roztaduje sig akumulator,
kamera zatrzyma nagrywanie, zapisze film i wytaczy sie.
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Resetowanie kamery

PONOWNE URUCHAMIANIE KAMERY GOPRO

Jesdli kamera nie reaguje, naciénij i przytrzymaj przycisk trybu
10 sekund. Spowoduje to ponowne uruchomienie kamery. Nie bedzie
zadnych zmian w ustawieniach.

RESETOWANIE WSZYSTKICH USTAWIEN
DO WARTOSCI DOMYSLNYCH
Spowoduje to przywrécenie wszystkich ustawien kamery do warto$ci
domyslnych.
1. Przeciagnij w dot, aby uzyska¢ dostep do konsoli.
2. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > Reset (Resetuj) > Reset
Defaults (Zresetuj ustawienia domysine).

RESETOWANIE POLACZEN

Ta opcja powoduje wyczyszczenie listy potaczen urzadzenia i
zresetowanie hasta kamery. Po zresetowaniu potgczen koniecznie bedzie
ponowne podtaczenie wszystkich urzadzen.

1. Przeciagnij w dét, aby uzyska¢ dostep do konsoli.
2. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > Connections (Potaczenia) >
Reset Connections (Zresetuj potaczenia).

RESETOWANIE WSKAZOWEK KAMERY
Chcesz ponownie zobaczy¢ wskazéwki kamery? Oto jak je zobaczy¢
raz jeszcze.
1. Przeciagnij w dot, aby uzyska¢ dostep do konsoli.
2. Dotknij opcji Preferences (Preferencje) > Reset (Resetuj) > Reset
Camera Tips (Zresetuj wskazéwki kamery).
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PRZYWRACANIE USTAWIEN FABRYCZNYCH

Spowoduije to przywrécenie wszystkich ustawien fabrycznych kamery,
usunigcie wszystkich potgczen z urzadzeniami i wyrejestrowanie kamery
z GoPro PLUS. Jest to przydatne w sytuaciji, gdy uzytkownik daje kamere
przyjacielowi i chce catkowicie przywréci¢ ja do pierwotnego stanu.

1. Przeciagnij w dot, aby uzyska¢ dostep do konsoli.

2. Dotknij opciji Preferences (Preferencje) > Reset (Resetuj) > Factory
Reset (Reset fabryczny).

Uwaga! Przywrécenie ustawien fabrycznych nie spowoduje usunigcia
zawartosci karty SD ani nie bedzie miato zadnego wptywu na
oprogramowanie kamery.
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Mocowanie kamery GoPro

2] o

OSPRZET MONTAZOWY
1. Klamra mocowania
2. Sruba skrzydetkowa
3. Mocowanie samoprzylepne do powierzchni zakrzywionych

86

MOCOWANIE KAMERY DO UCHWYTOW

W zaleznosci od uzywanego zestawu mozesz uzy¢ klamry mocujacej lub
przymocowa¢ kamerg GoPro bezposrednio do samego uchwytu.
Zobacz Korzystanie z mocowarn samoprzylepnych (strona 89), aby
uzyska¢ wskazéwki dotyczace uzywania uchwytéw samoprzylepnych.

1. Przesun sktadane zaczepy w dét do pozycji montazowe;j.

2. Zablokuj sktadane zaczepy kamery do stupkdéw montazowych
na klamrze.

3. Przymocuj kamerg do klamry za pomoca $ruby skrzydetkowe;j.

50
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Mocowanie kamery GoPro

4. Umie$¢ klamre mocowania w uchwycie.
a. Podnie$ zatrzask klamry mocowania.
b. Wsun klamre do uchwytu (prawidfowe potozenie zostanie
potwierdzone kliknieciem).
c. Wciénij zatrzask tak, aby trzymat si¢ mocno w klamrze.
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KORZYSTANIE Z MOCOWAN SAMOPRZYLEPNYCH
W przypadku montowania mocowan samoprzylepnych do kaskow,
pojazdéw i sprzetu nalezy przestrzega¢ nastepujacych wskazéwek:

Elementy mocujgce nalezy zamontowac na co najmniej 24 godziny
przed ich uzyciem.

Uchwyty nalezy mocowa¢ wytacznie do gtadkich powierzchni. Nie
beda one dobrze przylega¢ do porowatej powierzchni.

Mocno dociénij uchwyty. Upewnij sig, ze klej jest w petnym kontakcie
z powierzchnig.

Uzywaj wytacznie na czystej, suchej powierzchni. Wosk, olej, brud

lub inne zanieczyszczenia ostabig wigzanie i moga doprowadzi¢ do
utraty kamery.

Mocowania nalezy przykleja¢ w temperaturze pokojowej. Nie beda
one dobrze przylegaty w chtodnym lub wilgotnym otoczeniu lub na
zimnych czy wilgotnych podtozach.

Zapoznaj sig z lokalnymi przepisami i aktami prawnymi, aby sie
upewnic¢, ze dozwolone jest umieszczanie kamery na ekwipunku (takim
jak sprzet mysliwski). Zawsze przestrzegaj przepiséw ograniczajgcych
uzywanie elektroniki konsumenckiej lub kamer.

Wiecej informacji na temat uchwytéw mozna znalez¢ w witrynie
gopro.com.
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OSTRZEZENIE! Do montazu na kasku mozna uzyé mocowania
samoprzylepnego do powierzchni zakrzywionych oraz klamry
mocowania, ktére zostaty dotagczone do zestawu urzadzenia
MAX. Do montazu urzadzenia MAX na kasku nie nalezy
uzywaé mocowania Fusion do powierzchni zakrzywionych
(dotaczonego do mocowan Fusion, do nabycia osobno).

Zawsze uzywaj kasku, ktory spetnia obowiazujgce normy
bezpieczenstwa, jesli uzywasz uchwytu lub paska do kasku.

Wybierz kask odpowiedni do uprawianego sportu lub
aktywnosci i upewnij sig, ze jest dobrze dopasowany i
we wtasciwym rozmiarze. Upewnij sig, czy kask jest w

dobrym stanie, i zawsze przestrzegaj instrukcji producenta
dotyczacych bezpiecznego uzytkowania.

Wymien kask, ktéry zostat powaznie uderzony. Zaden kask nie
zapewnia petnej ochrony przed obrazeniami w razie wypadku.
Zachowaj ostroznosé.

aby unikna¢ obrazen ciata, nie stosuj wigzania w przypadku

mocowania kamery do kasku. Nie nalezy mocowac¢ kamery
bezposrednio na nartach lub desce snowboardowej.
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Kamera MAX jest wodoszczelna do gtebokosci 5 m. Do nagrywania
filméw podczas surfowania i innych czynnosci nad woda nie potrzebujesz
dodatkowej ostony. Kamera MAX nie jest przystosowana do uzytku

pod woda.

Ekran dotykowy moze nie dziata¢, gdy jest mokry, ale mozesz uzywac
przycisku trybu do przetaczania pomiedzy trybami Video (Film), Photo
(Zdjecie) lub Time Lapse (Tryb poklatkowy).

WSKAZOWKA! Uzyj blokady ekranu, by uniemozliwi¢ wodzie
przypadkowe aktywowanie i zmiang ustawien na ekranie dotykowym.

1. Przeciagnij w dét, aby uzyska¢ dostegp do konsoli.
2. Dotknij ikonye .
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Zdejmowanie drzwiczek

Czasami moze by¢ konieczne zdjecie drzwiczek kamery.

OSTRZEZENIE! Drzwiczki nalezy zdejmowaé wytacznie w
suchym, niezapylonym otoczeniu. Przy otwartych drzwiczkach

kamera nie jest wodoszczelna.

1. Odblokuj drzwiczki, przesun je w doti otwérz.
2. Delikatnie otworz drzwiczki, az odskocza.

OSTRZEZENIE! Unikaj uzywania kamery MAX, gdy drzwiczki
sg otwarte. Moze to spowodowac wypadnigcie baterii.
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Zdejmowanie drzwiczek

1. Ustaw drzwiczki rowno z matym, srebrnym precikiem.

2. Dociénij drzwiczki szczelnie do matego, srebrnego precika, az
zatrzasng sig na swoim miejscu i zostang bezpiecznie zamocowane.

=

UWAGA: Zasun drzwiczki do konca, az nie bedzie zadnej luki, a nastgpnie
zablokuj je. Nie uzywaj blokady do zasuwania drzwiczek.
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Konserwacja

Oto kilka wskazéwek, jak zadba¢ o najlepsze dziatanie kamery:

Nalezy zawsze uzywac czarnych przykrywek do obiektywu, aby
chroni¢ kamerg, gdy nie jest uzywana. Obiektywy sa wysunigte

i niechronione, aby mogty nagrywac¢ materiat sferyczny. Rysy na
obiektywach nie sa objgte gwarancja.

Nalezy uzywac przezroczystych szkietek chronigcych obiektyw,
aby zadba¢ o dodatkowg ochrone obiektywu podczas korzystania z
kamery. UWAGA: w okre$lonych warunkach przezroczyste szkietka
chronigce obiektyw moga mie¢ wptyw na jako$¢ obrazu.

Aby ochroni¢ obiektywy przed uszkodzeniami, nie nalezy opiera¢
kamery na jej przedniej ani tylnej stronie. Nalezy zadbac o to, aby
obiektywy o nic sig nie opieraty.

50

Aby wyczysci¢ obiektywy, przetrzyj je migkka $ciereczka
niepozostawiajgca ktaczkéw. Jesli zabrudzenia utkwity miedzy
soczewka a pierscieniem mocujacym, wyptucz je woda lub wydmuchaj
powietrzem. Nie wktadaj ciat obcych w szczeliny wokét soczewki.
Kamera bez dodatkowej obudowy jest wodoszczelna do gtebokosci

5 m. Zanim uzyjesz kamery nad woda, w zakurzonym lub piaszczystym
miejscu, upewnij sie, ze drzwiczki sg zamknigte.

Przed zamknigciem bocznych drzwiczek upewnij sig, ze uszczelka jest
czysta. W razie potrzeby oczys¢ uszczelke.

Konserwacja

Zanim otworzysz drzwiczki, upewnij sig, ze kamera jest czysta i sucha.
W razie potrzeby optucz ja woda z kranu i wytrzyj $ciereczka.

Jesli brud lub piasek zagniezdzi sig wokét drzwiczek, zamocz kamere
w cieptej wodzie z kranu na 15 minut, a nastgpnie doktadnie wyptucz,
aby usuna¢ zanieczyszczenia. Przed otwarciem drzwiczek upewnij sig,
ze kamera GoPro jest sucha i czysta.

Aby zapewni¢ sobie jak najlepsza jako$¢ dzwigku, potrzasnij kamera
lub przedmuchaj mikrofony w celu usunigcia wody i zabrudzen ze
znajdujacych sie w nich otworkéw. Nie uzywaj sprezonego powietrza
do przedmuchiwania otworéw mikrofonu. Moze to spowodowaé
uszkodzenie wewngtrznych wodoodpornych membran.

Po kazdym uzyciu kamery w stonej wodzie przeptucz jg czysta wodg i
wysusz migkkg éciereczka.

OSTRZEZENIE! Dwa obiektywy kamery MAX nie sa
zabezpieczone, dlatego w przypadku nieprawidtowego
uzytkowania sg one podatne na zarysowania. Zawsze
przechowuj kamerg MAX w dostarczonej ostonie na

obiektywy i unikaj opierania obiektywéw na jakichkolwiek
powierzchniach. Rysy na obiektywach nie sa objete gwarancja.
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Informacje o akumulatorze

MAKSYMALIZACJA ZYWOTNOSCI AKUMULATORA

Gdy poziom natadowania akumulatora spadnie ponizej 10%, na ekranie
dotykowym pojawi sig komunikat o niskim poziomie natadowania
akumulatora.

Jesli w trakcie nagrywania filmu roztaduje sig¢ akumulator, kamera
zatrzyma nagrywanie, zapisze film i wytaczy sig.

Oto kilka rzeczy, ktére mozna uczyni¢, aby zmaksymalizowa¢ czas pracy
akumulatora:
Nagrywaj filmy przy nizszych czgstotliwosciach wy$wietlania klatek i
rozdzielczoéciach.
Korzystaj z wygaszacza i regulacji jasnosci ekranu.
Wytacz GPS.
Wytacz potgczenia bezprzewodowe.
Uzyj ponizszych ustawien:
QuikCapture (strona 30)
Automatyczne wytqczanie zasilania (strona 19).

REJESTROWANIE, GDY KAMERA JEST PODLACZONA DO
ZRODLA ZASILANIA

Skorzystaj z kabla USB-C dotaczonego do kamery, aby nagrywac¢ filmy
i robi¢ zdjecia w czasie, gdy kamera jest podtaczona do tadowania
przez USB, do fadowarki GoPro Supercharger, innej tadowarki GoPro
lub przeno$nego zasilacza GoPro. Jest to idealne rozwigzanie do
rejestrowania dtugich filmoéw i zdarzen poklatkowych.
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Nawet jeéli kamera jest podtgczona do tadowania, podczas nagrywania
akumulator sig nie taduje. Rozpocznie ona tadowanie po zakonczeniu
nagrywania. Nagrywanie nie jest mozliwe podczas tadowania kamery
z komputera.

Uwaga! Kamera nie jest wodoszczelna podczas tadowania, poniewaz
otwarte sg drzwiczki boczne.

OSTRZEZENIE! Uzycie tadowarki $ciennej producenta innego
niz GoPro moze spowodowac¢ uszkodzenie akumulatora

kamery i doprowadzi¢ do pozaru lub przeciekéw. Z wyjatkiem
sprzedawanej oddzielnie tadowarki GoPro Supercharger nalezy
uzywacé wytgcznie tadowarek z nastgepujagcym oznaczeniem:

Wyjscie 5V, 1 A. Jesli nie znasz napigcia i natezenia tadowarki,
uzyj dotaczonego kabla USB do tadowania kamery z komputera.

PRZECHOWYWANIE | OBSLUGA AKUMULATORA

Kamera MAX jest wyposazona w wiele czutych elementéw, w tym
akumulator. Nie wystawiaj kamery na dziatanie bardzo niskich lub

bardzo wysokich temperatur. Niska lub wysoka temperatura otoczenia
moze tymczasowo skréci¢ zywotno$¢ akumulatora lub spowodowacd
nieprawidtowe dziatanie kamery przez pewien czas. Unikaj gwattownych
zmian temperatury lub wilgotno$ci, poniewaz para wodna moze skrapla¢
sig na powierzchni lub wewnatrz urzadzenia.

Nie susz kamery przy uzyciu zewnetrznych Zrddet ciepta, takich jak
kuchenka mikrofalowa lub suszarka do wioséw. Uszkodzenia akumulatora
spowodowane kontaktem z ptynami, ktére dostaty sig do wnetrza kamery,
nie sg objete gwarancja.
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Nie przechowuj akumulatora z metalowymi przedmiotami, takimi jak
monety, klucze lub naszyjniki. Zetkniecie sie stykdéw akumulatora z
metalowymi przedmiotami moze by¢ przyczyna pozaru.

Nie wprowadzaj niedozwolonych modyfikacji w kamerze. Takie dziatanie

moze zagrozi¢ bezpieczenstwu, naruszac¢ przepisy, pogorszy¢ wydajno$c,

a takze skutkowac uniewaznieniem gwarancji.

Uwaga! Akumulatory maja mniejsza pojemno$¢ w niskiej temperaturze.
Jest to szczegdlnie zauwazalne w przypadku starszych akumulatoréw. Jesli
regularnie filmujesz w niskiej temperaturze, wymieniaj akumulatory co roku,
aby zadba¢ o ich optymalng wydajnosc.

WSKAZOWKA! Przed przechowywaniem kamery, w celu wydtuzenia
czasu pracy akumulatora, nalezy go w petni natadowac.

OSTRZEZENIE! Nie upuszczaj, nie demontuj, nie otwieraj, nie
zgniataj, nie zginaj, nie odksztatcaj, nie naktuwaj, nie nadtamuj,
nie wktadaj do kuchenki mikrofalowej, nie podgrzewaj nad
otwartym ogniem ani nie maluj kamery ani akumulatora.

Nie wktadaj ciat obcych do otworéw w kamerze (takich jak
port USB-C). Nie uzywaj kamery, jesli jest uszkodzona (na
przyktad peknieta, przebita lub uszkodzona przez wode).
Rozmontowanie lub przektucie zintegrowanego akumulatora
moze skutkowaé¢ wybuchem lub pozarem.
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UTYLIZACJA AKUMULATORA

Wiekszo$¢ akumulatoréw litowo-jonowych wielokrotnego tadowania
zostata sklasyfikowana jako odpady niestanowigce zagrozenia, ktorych
utylizacja jest bezpieczna w ramach zwyktego zagospodarowania
odpadoéw miejskich. Na wielu obszarach wymagane jest oddawanie baterii
do recyklingu. Sprawdz przepisy lokalne, aby upewnic¢ sig, czy akumulatory
wielokrotnego tadowania moga by¢ wyrzucane jako zwykte odpady.

Aby bezpiecznie zutylizowa¢ akumulatory litowo-jonowe, zabezpiecz
styki przed kontaktem z innymi metalowymi przedmiotami (za pomoca
opakowania, naktadki lub tasmy izolacyjnej), co zapobiegnie wybuchowi
pozaru podczas transportu.

Akumulatory litowo-jonowe zawierajg jednak surowce wtoérne i sa
przyjmowane do recyklingu w ramach programu opracowanego przez
organizacjg RBRC (Rechargeable Battery Recycling Corporation).
Zachecamy do odwiedzenia witryny call2recycle.org lub zatelefonowania
pod numer 1-800-BATTERY (w Ameryce Péthocnej), aby dowiedzie¢ sig,
gdzie znajduje sie najblizszy punkt przyjmowania urzadzen do recyklingu.

Nigdy nie nalezy wrzuca¢ akumulatora do ognia, poniewaz moze
wybuchngé.

OSTRZEZENIE! W kamerze uzywaj wytacznie zapasowych
akumulatoréw GoPro.
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Rozwiazywanie probleméw

KAMERA GOPRO NIE WEACZA SIE

Upewnij sig, ze kamera GoPro jest natadowana. Przejdz do czgéci
Instalacja karty microSD i akumulatora (strona 9). Je$li tadowanie
akumulatora nie pomaga, sprébuj ponownie uruchomi¢ kamere. Przejdz do
czeéci Ponowne uruchamianie kamery GoPro (strona 84).

KAMERA GOPRO NIE REAGUJE NA NACISNIECIE PRZYCISKU
Przejdz do czesci Ponowne uruchamianie kamery GoPro (strona 84).

ODTWARZANIE NA KOMPUTERZE JEST PRZERYWANE
Problemy z ptynnym odtwarzaniem przewaznie nie s spowodowane
przez sam plik. Jesli film przeskakuje, przyczyna moze by¢ jeden z
nastepujgcych problemow:
Komputer nie obstuguje plikow HEVC. Sprébuj pobra¢ najnowsza
wersjg odtwarzacza GoPro dla komputeréw Mac lub narzedzia GoPro
MAX Exporter dla systemu Windows. Sg one dostepne bezpfatnie na
stronie gopro.com/apps.
Komputer nie spetnia minimalnych wymagan dotyczacych
oprogramowania do odtwarzania, z ktérego korzystasz.

NIE PAMIETAM NAZWY UZYTKOWNIKA LUB HAStA DO KAMERY
Przeciggnij w dét, aby uzyskac¢ dostgp do aplikaciji konsoli, a nastepnie
dotknij opcji Preferences (Preferencje) > Connections (Pofaczenia) >
Camera Info (Informacje o kamerze).

NIE ZNAM POSIADANEJ WERSJI OPROGRAMOWANIA
Przeciggnij w dét, aby uzyskac¢ dostegp do aplikaciji konsoli, a nastepnie
dotknij opcji Preferences (Preferencje) > About (Informacje) > Camera
Info (Informacje o kamerze) (przewin w dét, aby sprawdzi¢ wersje
oprogramowania).
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NIE MOGE ZNALEZC NUMERU SERYJNEGO KAMERY

Numer seryjny jest wybity wewnatrz komory akumulatora kamery.
Mozesz tez jg znalez¢, przeciggajgc w dot, aby uzyskac dostep do
aplikacji Dashboard (Konsola), a nastepnie dotykajac opcji Preferences
(Preferencje) > About (Informacje) > Camera Info (Informacje o kamerze).

Wiecej odpowiedzi na czesto zadawane pytania mozna znalez¢ na stronie
gopro.com/help.
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Dane techniczne: Video (Film)

ROZDZIELCZOSC (VIDEO (FILM), TIMEWARP, TRYB POKLATKOWY)
W trybie HERO kamera nagrywa tradycyjny materiat filmowy w dwéch
rozdzielczos$ciach do wyboru, a w trybie 360 sferyczny materiat flmowy w
rozdzielczoéci 5,6K.

Rozdzielczosé¢ w

trybie HERO Opis

Standardowa rozdzielczo$¢ i proporcje obrazu
(16:9) dla telewizorow HDTV. Aby odtwarzac¢
obraz na petnym ekranie telewizora lub telefonu,
nalezy uzy¢ funkcji 1080p.

1080p

Wysoki wspétczynnik proporcji obrazu 4:3

bardziej pasuje do ramki niz 1080p. Swietne do

selfie, uje¢ z perspektywy z pierwszej osoby i do
1440p udostegpniania w portalach spotecznoéciowych.

Uwaga! Po obu stronach ekranu pojawia sie
czarne pasy podczas odtwarzania materiatu w
rozdzielczoéci 1440p na ekranie telewizora HDTV.
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Rozdzielczo$¢ w

Obi
trybie 360 pis
Film 360 stopni w wysokiej rozdzielczoci,
na ktérym wida¢ wszystko wokét w
5 6K oszatamiajgcych szczegétach. Pozwala na

tworzenie niesamowitych tradycyjnych filméw
o rozdzielczo$ci 1080p30 przy uzyciu funkciji
Reframe (Przekadrowania) w aplikacji GoPro.

WSKAZOWKA! Sprawdz, czy Twdj telefon, komputer lub telewizor
obstuguja filmy w rozdzielczoséci 5,6K.

KLATKI NA SEKUNDE (FILM)

Liczba klatek na sekunde oznacza liczbg klatek rejestrowanych w

kazdej sekundzie filmu. Wyzsza czgstotliwos¢ wys$wietlania klatek

(60 kl./s) jest lepsza do rejestrowania szybkich uje¢. Wysokich
czestotliwosci wyswietlania klatek mozna réwniez uzy¢ do odtwarzania w
zwolnionym tempie.

Woysokie rozdzielczosci / wysokie czestotliwosci wyswietlania
klatek

Nagrywanie w wysokiej rozdzielczosci lub wysokiej czestotliwosci
wys$wietlania klatek, gdy jest ciepto, moze spowodowaé nagrzanie sig
kamery i zwigkszy¢ zuzycie energii.

Brak przeptywu powietrza i potaczenie z aplikacja GoPro moze
spowodowac, ze kamera rozgrzeje sig jeszcze bardziej, zuzyje jeszcze
wigcej energii i skroci czas nagrywania.
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Jesli problem jest zwigzany z wysoka temperatura, sprobuj nagrywaé
krotsze filmy. Nalezy takze ograniczy¢ korzystanie z funkgji, ktére
pobierajg duzo mocy, takich jak aplikacja GoPro.

Kamera poinformuje o konieczno$ci wytaczenia i ochtodzenia. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w czesci Wazne komunikaty (strona 82).

OBIEKTYWY CYFROWE (TRYB HERO — FILM)

Obiektywy cyfrowe pozwalaja na wybor wielkosci sceny, jaka rejestruje
kamera. R6zne obiektywy wptywajg réwniez na poziom powigkszenia i
efekt rybiego oka na danym ujeciu. W trybie nagrywania filméw obiektyw
Max SuperView rejestruje najwigksze pole widzenia, podczas gdy
obiektyw Narrow (Waski) rejestruje najmniejsze.

Ustawienie Opis

Max SuperView Najszersze, najbardziej wciggajgce pole widzenia
(13 mm) w historii urzadzen GoPro.

Wide (Szerokie) Szerokie pole widzenia z mniejszym efektem

(16 mm) rybiego oka niz Max SuperView.

Linear (Linearne)

(19 mm) Szerokie pole widzenia bez efektu rybiego oka.

Narrow (Waskie)

@7 mm) Waskie pole widzenia bez efektu rybiego oka.
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MAX HYPERSMOOTH STABILIZACJA OBRAZU (TRYB HERO)

Max zapewnia doskonatg stabilizacjg obrazu podczas nagrywania z polem
widzenia 180°, ktére zapewnia doskonaty bufor. Pozwala to wyeliminowac¢
prawie wszystkie wstrzgsy i drgania podczas nagrywania. Dzigki temu
rozwigzanie to idealnie sprawdzi si¢ m.in. podczas jazdy na rowerze, na
tyzwach oraz do uje¢ z reki.

WSKAZOWKA! Ogladaj swoje materiaty sferyczne w aplikacji GoPro, by
cieszy¢ sig nagraniami filméw i TimeWarp z petna stabilizacja.

POZIOMOWANIE HORYZONTU (TRYB HERO)

Funkcja poziomowania horyzontu zapewnia ptynne i poziome nagranie,
nawet jesli kamera zostanie odwrécona do géry nogami podczas
nagrywania.

Przy wigczonej funkcji poziomowania horyzontu materiat filmowy i
podglad na zywo na wyswietlaczu dotykowym zostang zablokowane
w orientacji, w jakiej znajdowata sig kamera po naci$nigciu przycisku
migawki. Jesli kamera byta w orientacji pionowej, materiat filmowy
pozostanie w réwnej orientacji pionowej bez wzgledu na to, jak bardzo
kamera bedzie sig obracac.

Przy wytaczonej funkcji poziomowania horyzontu materiat filmowy
i podglad na zywo na ekranie dotykowym beda sig¢ obraca¢ wraz z
obrotem kamery.

WSKAZOWKA! Aby uchwycié¢ wszystkie zwroty podczas krecenia
beczek, ostre zakrety i inne atrakcje, upewnij sie, ze funkcja poziomowania
horyzontu jest wytaczona podczas nagrywania ekstremalnych uje¢ z
perspektywy pierwszej osoby.
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OBIEKTYWY CYFROWE (TRYB HERO — ZDJECIE)

Pole widzenia (FOV) oznacza mierzong w stopniach wielko$¢ sceny
rejestrowang przez obiektyw kamery. Kamera MAX wykonuje zdjgcia przy
uzyciu dwoéch pél widzenia.

Ustawienie Opis

Max SuperView Najszersze, najbardziej wciagajace pole widzenia
(13 mm) w historii urzadzen GoPro.

Wide (Szerokie) Szerokie pole widzenia z mniejszym efektem

(16 mm) rybiego oka niz Max SuperView.

POZIOMOWANIE HORYZONTU (POWERPANO)

Funkcja poziomowania horyzontu utatwia wykonywanie zachwycajacych
zdje¢ panoramicznych z pozioma linig horyzontu nawet wtedy, gdy
kamera nie jest ustawiona idealnie réwno.

Przy wiaczonym poziomowaniu horyzontu podglad obrazu na ekranie
dotykowym kamery dostosowuje si¢ do kata przechytu kamery. Gdy
nacisniesz przycisk migawki, aby wykona¢ zdjgcie, poziom horyzontu
zostanie automatycznie wyréwnany. Efekty mozesz sprawdzi¢,

przeciagajac w gore, by wyséwietli¢ zrobione zdjgcie w galerii multimedidw.
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Poziomowanie horyzontu dziata zaréwno przy ujgciach poziomych, jak i
pionowych ujeciach PowerPano.

WSKAZOWKA! Uzyj funkcji Landscape Lock (Blokada w poziomie),
aby nie robi¢ pionowych zdje¢ PowerPano przez pomytke. Moze to sie
zdarzy¢, gdy przypadkowo przechylisz kamerg w pozycje zbyt mocno
zblizong do pionu.

Aby dowiedzie¢ sig wigcej, przejdz do sekcji Ustawianie orientacji ekranu
(strona 35).
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Dane techniczne: Time Lapse
(Tryb poklatkowy)

SZYBKOSC FILMOW Z FUNKCJA TIMEWARP

Funkcja TimeWarp Video pozwala zwigkszy¢ predko$¢ nawet 30-krotnie,
aby zmieni¢ dtuzsze aktywnoéci w chwile, ktérymi warto si¢ podzieli¢.
Uzyj tej tabeli, aby oszacowac¢ dtugos¢ filmoéw. Na przyktad zapis z
2-krotna szybkoscia przez 1 minute daje okoto 30 sekund filmu TimeWarp.
Nagrywanie z 2-krotng szybkos$cig przez 4 minuty daje okoto 2 minuty
filmu TimeWarp.

W trybie HERO mozesz wybra¢ tryb Auto (Automatyczny), by pozwoli¢
kamerze GoPro na automatyczne ustalenie predkosci. W trybie HERO
mozesz takze dotknaé przycisku , by gwattownie spowolni¢ predkosé
nagrywania do czasu rzeczywistego, a nastepnie dotknac¢ tego przycisku
ponownie, by znéw jg przyspieszyc.

Ustawienie Czas nagrywania Dtugoséé filmu
2x 1Tminuta 30 sekund
5x 1Tminuta 10 sekund
10x 5 minut 30 sekund
15x 5 minut 20 sekund
30x 5 minut 10 sekund

Uwaga! Czasy nagrywania sg przyblizone. Dtugoé¢ filmu moze sie rézni¢
w zaleznosci od rejestrowanego ruchu.
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Ustawienie Przyktady

2x-5x Jazda samochodem na malowniczej trasie
10x Wedréwka i zwiedzanie

15x-30x Bieganie i jazda na rowerze gérskim

WSKAZOWKA! aby uzyskaé najlepsze rezultaty, sprobuj uzyé 10-krotnej
szybkos$ci podczas nagrywania materiatu, ktéry moze sta¢ si¢ wyboisty.

INTERWAL W TRYBIE POKLATKOWYM (TRYB HERO)
Interwat okreéla, jak czgsto kamera robi zdjgcie i nagrywa film w trybie
Film poklatkowy i Zdjgcie poklatkowe.

Interwaty dostepne w tym trybie to: 0,5 (domysiny), 1, 2, 5, 10 i 30 sekund,
1,2, 5130 min oraz 1 godzina.

Ustawienie Przyktady

0,5-2 sekundy Surfing, jazda na rowerze i inne sporty

2 sekundy Ruchliwe skrzyzowanie

5-10 sekund Chmury lub dtugo trwajace sceny na zewnatrz

10 sekund — 1 minuta Projekty artystyczne lub inne dtuzsze czynnoéci

Prace budowlane lub inne czynnosci, ktére

1-60 minut trwajgq bardzo dtugo.
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(Tryb poklatkowy) (Tryb poklatkowy)
Czas nagrywania filmu poklatkowego Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Szybkosé filmu z funkcjq
Uzyj tej tabeli, aby okresli¢ dtugo$¢ filméw. Na przyktad nagrywanie TimeWarp (strona 108).

przez 5 minut z interwatem wynoszgcym 0,5 sekundy pozwoli otrzymaé
20-sekundowy film poklatkowy. Nagrywanie przez 15 minut daje
1 minute filmu.

Ustawienie Czas nagrywania Dtugos¢ filmu
0,5 sekundy 5 minut 20 sekund
1sekunda 5 minut 10 sekund
2 sekundy 10 minut 10 sekund
5 sekund 1godzina 20 sekund
10 sekund 1godzina 10 sekund
30 sekund 5 godzin 20 sekund
1minuta 5 godzin 10 sekund
2 minuty 5 godzin 5 sekund
5 minut 10 godzin 4 sekundy
30 minut 1tydzien 10 sekund
1godzina 1 tydzien 5 sekund

WSKAZOWKA! Aby uzyskaé najlepsze rezultaty, nalezy zamontowac¢
kamere na statywie lub umiescic¢ ja na nieruchomej powierzchni, na

ktdrej nie bedzie sig poruszac¢. Gdy jestes w ruchu, uzyj funkcji TimeWarp
podczas filmowania, aby uchwyci¢ film w trybie poklatkowym.
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PROTUNE
Funkcja Protune odblokowuje peten potencjat twoérczy kamery dzigki
mozliwoéci recznego sterowania kolorami, balansem bieli, szybkoscig
migawki i nie tylko. Jest ona zgodna z profesjonalnymi narzedziami do
korekgji koloréw i innymi programami do edycji zdjg¢.
Oto kilka kwestii, o ktorych nalezy pamigtac:
Funkcja Protune jest dostgpna jako ustawienie zaawansowane w
wybranych trybach. Przewir menu ustawien w dot, aby zobaczy¢
wszystkie ustawienia Protune.
Niektore ustawienia funkgcji Protune nie sg dostgpne, gdy uzywana jest
funkcja Exposure Control (Kontrola ekspozycji).

Zmiany ustawien funkcji Protune w jednym trybie nagrywania nie sa
uwzgledniane w innych trybach. Przyktadowo zmiana balansu bieli w
trybie filméw nie ma wptywu na balans bieli w trybie zdjec.

WSKAZOWKA! Mozna przywréci¢ wszystkie ustawienia Protune do
ustawien domysinych, dotykajac ikony 0 w menu ustawien.

12

PREDKOSC PRZEPLYWU DANYCH (Tryb HERO)

Predko$¢ przeptywu danych okreéla ilo¢ danych wykorzystywanych do
nagrania jednej sekundy filmu. Kamera MAX zapewnia wybor pomigdzy
wysoka i niska predkoscia przeptywu danych.

Ustawienie Opis

Ustaw nizsza predko$¢ przeptywu danych, by

Low (Niska; domysina) o ! .
ograniczy¢ rozmiar plikow.

Ustaw wyzszg predko$¢ przeptywu danych,
High (Wysoka) nawet do 78 Mb/s, by uzyska¢ optymalna
jakos¢ obrazu.
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COLOR (BARWA)

Za pomocg tego ustawienia mozna skorygowac¢ profil barw filméw lub
zdje¢. Przewin okno opcji po prawej stronie ekranu barw, aby zobaczy¢
podglad na zywo poszczegdlnych ustawien, a nastepnie dotknij
zagdanego ustawienia.

Ustawienie Opis

Zapewnia profil barw skorygowany przez kamerg
GoPro (te same doskonate barwy, co przy
wytaczonej funkcji Protune).

GoPro Color (Barwa
GoPro; domysine)

Zapewnia neutralny profil barw, ktéry mozna
skorygowac¢ w celu lepszego dopasowania

do materiatu nagranego innym sprzgtem, co
zwigksza elastyczno$¢ podczas postprodukcii.
Z powodu diugiej krzywej ustawienie Flat
(Neutralny) zapewnia bardziej szczegdtowe
filmowanie obszaréw zacienionych i
rozjadnionych.

Flat (Neutralny)

WHITE BALANCE (BALANS BIELI)

To ustawienie umozliwia dostosowanie temperatury barwy filmoéw i
zdje¢ pod katem zimnego lub cieptego o$wietlenia. Przewir okno opciji
po prawej stronie ekranu balansu bieli, aby zobaczy¢ podglad na zywo
poszczegdlnych ustawien, a nastgpnie dotknij zadanego ustawienia.

Opcje tego ustawienia to: Auto (domy$lina), 2300K, 2800K, 3200K,
4000K, 4500K, 5500K, 6000K, 6500K i Native (Wewnetrzne). Nizsze
warto$ci zapewniajg wyzsza temperature.
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Mozna wybra¢ opcje Native (Wewnetrzne), aby stworzy¢ plik z
nieznacznie skorygowanymi barwami, co pozwala na wprowadzenie
doktadniejszych korekt w postprodukcii.

1ISO MINIMUM/MAXIMUM (MINIMALNE/MAKSYMALNE
WARTOSCI I1SO)

Minimalne i maksymalne warto$ci ISO pozwalajg ustawi¢ zakres
wrazliwosci kamery na $wiatto oraz zaszumienie obrazu. Zaszumienie
obrazu odnosi sig do stopnia ziarnisto$ci na ujeciu.

Przy stabym $wietle wyzsze wartosci ISO zapewniaja jadniejszy obraz,
ktéry jednak charakteryzuje sig wigkszym zaszumieniem. Z kolei nizsze
wartoéci skutkuja ciemniejszymi obrazami o mniejszym zaszumieniu.
Przewin opcje, aby zobaczy¢ podglad na zywo kazdego ustawienia, a
nastepnie wybierz jedno z nich.

Domyslna warto$¢ maksymalnego ISO wynosi: 1600 w przypadku filméw i
3200 w przypadku zdjgé. Domysina warto$¢ minimalnego ISO wynosi 100.

100 200 400 800 1600 3200 6400
ciemniejszy obraz jasniejszy obraz
mniejsze zaszumienie wigksze zaszumienie

Uwaga! W trybach Video (Film) i Photo (Zdjgcie) warto$¢ ISO jest zalezna
od ustawien migawki w Protune. Wybrana warto$¢ najwyzszego ISO jest
uzywana jako maksymalna. Zastosowana warto$¢ ISO moze by¢ nizsza, w
zalezno$ci od warunkow o$wietlenia.

WSKAZOWKA! Aby zablokowaé okre$long wartos¢ ISO, nalezy ustawi¢
opcje ISO Minimum (Minimalne I1SO) oraz ISO Maximum (Maksymalne
ISO) na tych samych wartosciach.
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MIGAWKA

Ustawienia migawki w Protune dotycza tylko trybu filmu i trybu zdje¢. To
ustawienie okresla, jak dtugo migawka pozostaje otwarta. Przewin opcje,
aby zobaczy¢ podglad na zywo kazdego ustawienia, a nastepnie wybierz
jedno z nich. Ustawienie domysine to Auto (Automatyczny).

W trybie zdje¢ dostepne sa opcje: Auto (Automatyczny), 1/125, 1/250,
17500, 171000 i 172000 sekundy.

W trybie filmu opcje zalezg od ustawienia liczby klatek na sekundg, jak
przedstawiono to ponizej.

Przyktad 1: Przyktad 2:

Ustawienie 1080p30 1080p60

Auto (Automatyczny) Auto (Automatyczny) Auto (Automatyczny)

1/Kl./s 1/30's 1/60's
1/(2xK1./5) 1/60's 1/120's
1/(4xK./5) 1/120's 1/240's
1/(8xKl./5) 1/240's 17480 s
1/(16xK1./s) 1/480's 17960 s

WSKAZOWKA! Aby ograniczy¢ efekt rozmazania w filmach i zdjeciach
z uwagi na ustawienia migawki, zamocuj kamere na statywie lub innej
stabilnej, nieruchomej powierzchni, na ktérej nie bedzie sie poruszac.
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KOMPENSACJA EKSPOZYCJI

Kompensacja ekspozycji wptywa na jasno$¢ filmoéw i zdjgé. Skorygowanie
tego ustawienia moze spowodowac poprawe jakosci obrazu podczas
filmowania scen z mocno kontrastujgcymi warunkami o$wietlenia.

Zakres wartoéci dla tego ustawienia wynosi od -2,0 do +2,0. Ustawienie
domysline to 0.

Przewin opcje, aby zobaczy¢ podglad na zywo kazdego ustawienia, a
nastgpnie wybierz jedno z nich. Wyzsze warto$ci skutkujg jasniejszymi
obrazami.

Uwaga! W trybie Video (Film) to ustawienie jest dostepne tylko wtedy,
gdy migawka ma ustawiona warto$¢ Auto (Automatyczny).

Mozna takze dostosowac ekspozycje w oparciu o okreslony obszar
sceny. Wigcej informacji mozna znalez¢ w czgsci Kontrola ekspozyciji
(strona 54).

WSKAZOWKA! Kompensacja ekspozycji powoduje korekte jasnosci

w ramach wprowadzonego ustawienia ISO. Jesli jasno$¢ osiggneta juz
wartoé¢ ISO w warunkach stabego oéwietlenia, zwigkszenie kompensacji
ekspozycji nie przyniesie zadnego skutku. Aby dalej zwigksza¢ jasno$c,
wybierz wyzszg wartos¢ ISO.
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SHARPNESS (OSTROSC)

Od tego ustawienia zalezy jako$¢ szczegdtow zarejestrowanych w
materiale filmowym lub na zdjeciach. Opcje tego ustawienia to: High
(Wysoka; domyélnie), Medium (Srednia) i Low (Niska).

Przewin opcje, aby zobaczy¢ podglad na zywo kazdego ustawienia, a
nastepnie wybierz jedno z nich.

WSKAZOWKA! Jesli planujesz zwigkszyé ostrosé podczas edycii,
wybierz w tym ustawieniu opcjg Low (Niska).
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RAW AUDIO (DZWIEK W FORMACIE RAW) (Tryb HERO)

To ustawienie tworzy osobny plik .wav dla filmu, oprécz standardowego
pliku audio .mp4. Mozliwe jest wybranie poziomu obrébki Sciezki
dzwigkowej w formacie RAW.

Ustawienie
Off (Wyt.; domyslinie)

Low (Niska)

Med (Srednia)

High (Wysoka)

Opis
Nie powstanie odrebny plik .wav.

Przeprowadzana jest minimalna obrébka.
Opcja idealna w sytuacji, gdy w postprodukcji
przeprowadzana jest obrébka dzwigku.

Ograniczona obrobka dzwigku w oparciu o
ustawienia redukcji szumu wiatru. Doskonata
opcja dla oséb, ktére chca zastosowac wtasne
przewyzszenia.

Przeprowadzana jest petna obrébka dzwigku
(automatyczne wzmocnienie i redukcja szumu
wiatru). Doskonata opcja dla oséb, ktére chca
przetworzy¢ dzwigk bez kodowania AAC.

W16z karte SD do czytnika, aby uzyska¢ dostep do plikéw .wav w
komputerze. Sg one zapisywane z tg sama nazwa i w tym samym miejscu

co pliki .mp4.
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MIKROFONY (TRYB HERO )

Ustawienia mikrofonéw kamery zapewniaja niezréwnana
wszechstronnos$¢, co zwiaszcza przyda sig viogerom. Mozna wybra¢
jedno z czterech ustawien, w ktoérych priorytet ma dzwigk dochodzacy z
jednej strony kamery w zaleznoéci od uzywanego obiektywu.

Ustawienie Opis

Wykorzystuje dzwigk ze wszystkich szesciu
mikrofonéw do nagrywania w stereo. Doskonale
nadaje si¢ do nagrywania filméw o uniwersalnym
charakterze.

Stereo (domysine)

Nadaje priorytet nagrywaniu dzwieku
pochodzgcego z przodu kamery (ze strony, na
ktérej nie ma ekranu dotykowego) niezaleznie od
tego, ktéry obiektyw jest uzywany. Doskonale
sprawdza sig podczas odkrywania i opisywania
sceny znajdujacej sie na wprost kamery.

Z przodu

Nadaje priorytet nagrywaniu dzwigku
pochodzacego z tytu kamery (ze strony z

Z tytu ekranem dotykowym) niezaleznie od tego, ktory
obiektyw jest uzywany. Swietnie nadaje sie do
wykonywania selfie i uje¢ reakcji.

Pozwala nagrywa¢ dzwigk zsynchronizowany
z uzywana strona kamery. Swietnie sprawdza
sig w przypadku czegstego przetaczania miedzy
nagrywaniem przy uzyciu obiektywu z przodu
iz tytu.

Dopasowanie do
obiektywu
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Uwaga! Redukcja szumu wiatru ma priorytet nad ustawieniami
mikrofondw. Aby mie¢ pewnos$¢, ze kamera GoPro nagrywa z wybranym
ustawieniem mikrofonéw, nalezy wytgczy¢ funkcje redukcji szumu wiatru.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w czgéci Redukcja szumu wiatru
(strona 122).

DZWIEK DOOKOLNY (TRYB 360)

Kamera MAX wykorzystuje swoje sze$¢ mikrofondw do nagrywania
sferycznego dzwigku przestrzennego nie tylko z przodu i z tytu kamery,
ale réwniez z géry i z dotu. Efektem tego jest niesamowity dzwigk, ktéry
jest tak samo wciagajacy jak sam materiat filmowy.

Ustawienie Opis

360 + Stereo Jednoczesne nagrywanie dzwigku
(domysine) wielokierunkowego i dzwigku stereo.
Stereo Nagrywanie tylko dzwigku stereo.

Uwaga! Redukcja szumu wiatru ma priorytet nad ustawieniami
dzwigku 360 . Aby mie¢ pewnos¢, ze kamera GoPro nagrywa z wybranym
ustawieniem dZzwigku, nalezy wytgczy¢ funkcje redukcji szumu wiatru.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w czgéci Redukcja szumu wiatru
(strona 122).
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WIND-NOISE REDUCTION (REDUKCJA SZUMU WIATRU)
Kamera GoPro wykorzystuje sze$¢ mikrofonéw do przechwytywania
dzwigku podczas nagrywania filmu. Mozna dostosowa¢ sposéb ich
wykorzystania w oparciu o warunki, w ktérych fotografujesz i rodzaj
dzwieku, ktéry chcesz uzyskac.

Ustawienie Opis

Auto (Automatyczny;
domyslne)

Umozliwia odfiltrowanie szumu wiatru,
On (Wt) gdy kamera GoPro jest zamontowana na
poruszajgcym sig pojezdzie.

Jesli szumy zewngtrzne nie wptywajg na jakosé
Off (Wyt) dzwigku, mozna wybrac¢ to ustawienie, by mie¢
pewnosé, ze GoPro nagrywa dZwiek stereo.

Uwaga! Redukcja szumu wiatru ma priorytet nad innymi ustawieniami
dzwigku w kamerze.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, przejdz do czeéci:
Mikrofony (strona 120)
DZwigk dookdlny (strona 121)
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Automatycznie odfiltrowuje szumy wiatru i wody.

Pomoc techniczna

Firma GoPro pragnie zapewni¢ swoim klientom najlepsza obstuge
serwisowa. Aby skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej firmy
GoPro, odwiedz strong gopro.com/help.

Znaki towarowe

GoPro, HERO oraz ich odpowiednie logo sg znakami towarowymi

lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy GoPro, Inc. w Stanach
Zjednoczonych i w innych krajach. © 2019 GoPro, Inc. Wszelkie

prawa zastrzezone. Wyprodukowano w Meksyku. Hecho en Mexico.
Informacje patentowe sg dostepne na stronie gopro.com/patents.
GoPro, Inc., 3000 Clearview Way, San Mateo CA 94402 | GoPro GmbH,
Floessergasse 2, 81369 Munich, Germany

Informacje dotyczace przepiséw

Wiecej informacji na temat certyfikatow krajowych znajduje sie w
dokumencie ,Important Product + Safety Instructions” (Wazne informacje
dotyczace produktu i bezpieczenstwa) dotagczonym do kamery lub
dostgpnym na stronie gopro.com/help.

Cce
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