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Copyright © 2019 ASUSTeK COMPUTER INC. Wszelkie prawa zastrzezone.

Reprodukowanie, przekazywanie, przepisywanie, zapisywanie w systemie odzysku lub tumaczenie

i oprogramowania, w dowolnej formie i dowolnymi $rodkami, poza dokumentacja zachowang przez
kupujacego w celu posiadania kopii zapasowej, jest zabronione bez wcze$niejszej, wyraznej, pisemnej
zgody firmy ASUSTeK COMPUTER INC. (,ASUS”).

Gwarancja na produkt lub ustuga serwisowa zostanie przerwana w przypadku: (1) naprawy lub modyfikacji
produktu, czy tez wprowadzenia zmian w produkcie, chyba ze taka naprawa, modyfikacje lub zmiany
zostaty pisemnie autoryzowane przez firme ASUS; lub (2) jesli numer seryjny produktu zostat odklejony
lub jest brakujgcy.

FIRMA ASUS DOSTARCZA NINIEJSZY PODRECZNIK W STANIE , TAKIM JAKI JEST”, BEZ ZADNEGO
RODZAJU GWARANCJI: JAWNEJ ANI DOROZUMIANEJ, W TYM M.IN. BEZ DOROZUMIANYCH
GWARANCJI LUB WARUNKOW Z TYTULU SPRZEDAZY LUB PRZYDATNOSCI W OKRESLONYM
CELU. W ZADNEJ SYTUACJI FIRMA ASUS, ANI JEJ DYREKTORZY, KIEROWNICY, PRACOWNICY,
CZY TEZ PRZEDSTAWICIELE, NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA WSZELKIE
BEZPOSREDNIE, CELOWE, PRZYPADKOWE LUB WYNIKOWE SZKODY (W TYM SZKODY W
WYNIKU UTRATY ZYSKOW, UTRATY MOZLIWOSCI DZIALALNOSCI, UZYTKOWANIA LUB UTRATY
DANYCH, ZAKLOCENIA DZIALALNOSCI ITP.), NAWET JESLI FIRMA ASUS ZOSTALA UPRZEDZONA
O MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD W WYNIKU DOWOLNEGO DEFEKTU LUB BLEDU W
NINIEJSZYM PODRECZNIKU LUB PRODUKCIE.

SPECYFIKACJE | INFORMACJE ZAWARTE W NINIEJSZYM PODRECZNIKU SA PRZEZNACZONE
WYLACZNIE W CELACH INFORMACYJNYCH | MOGA ULEC ZMIANIE W DOWOLNYM CZASIE BEZ
POWIADOMIENIA, ORAZ NIE POWINNY BYC ROZUMIANE JAKO ZOBOWIAZANIE ZE STRONY
FIRMY ASUS. FIRMA ASUS NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ANI NIE PRZYJMUJE ZOBOWIAZAN
ZA JAKIEKOLWIEK BLEDY LUB NIEPRAWIDLOWOSCI, KTORE MOGA WYSTAPIC W NINIEJSZYM
PODRECZNIKU, W TYM ZA OPISANE W NIM PRODUKTY | OPROGRAMOWANIE.

Wystepujace w niniejszym podreczniku nazwy produktéw i firm moga ale nie musza by¢ zarejestrowanymi
znakami handlowymi lub by¢ objete prawami autorskimi odpowiednich firm, oraz sa uzywane wytacznie w
celu identyfikacji lub wyjasnier na korzys$¢ ich wtasciciela, bez zamierzenia naruszenia praw.
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Uwagi

Oswiadczenie FCC (Federalnej komisji facznosci)

To urzgdzenie jest zgodne z sekcjg 15 przepisow FCC. Urzadzenie mozna
obstugiwac w przypadku spetnienia dwoch nastepujgcych warunkdw:

¢ Niniejsze urzadzenie nie moze wywotywac szkodliwych zaktdcen, oraz

¢ Niniejsze urzadzenie musi dziata¢ w warunkach wszelkich zaktécen
zewnetrznych, w tym takich, ktére moga powodowac niepozadane dziatanie.

To urzgdzenie zostato sprawdzone i spetnia ograniczenia dla urzadzen cyfrowych
Klasy B, zgodnie z sekcjg 15 przepisow FCC. Ograniczenia te zostaty stworzone w
celu zapewnienia stosownej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w przypadku
instalacji w budynkach mieszkalnych. To urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i moze
emitowac energie o czestotliwosci radiowej i, jesli nie zostanie zainstalowane i nie
bedzie uzywane zgodnie z instrukcjami producenta, moze powodowac szkodliwe
zaktdcenia komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancii, ze zaktdcenia nie
wystapig w okreslonej instalacji. Jesli niniejszy sprzet bedzie powodowat szkodliwe
zaktdcenia w odbiorze radia lub telewizji, co mozna stwierdzi¢ wytaczajac i
ponownie wtgczajac sprzet, zacheca sie uzytkownika do skorygowania zaktdcen
przynajmniej w jeden z nastepujgcych sposobdw:
* Ponowne ukierunkowanie lub przeniesienie anteny odbioru.
e Zwigkszenie odlegto$ci pomigdzy urzadzeniem a odbiornikiem.
e Podtaczenie sprzetu do gniazda w obwodzie innym niz obwdd, do ktérego jest
podtaczony odbiornik.

e Zasiggniecie porady u sprzedawcy lub doswiadczonego technika radiowego/
telewizyjnego.

~ W celu zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC do podtgczania monitora
/ A\ do karty graficznej nalezy uzywac kabli ekranowanych. Dokonywanie

zmian lub modyfikacji w niniejszym urzadzeniu, bez wyraznej zgody strony
odpowiedzialnej za zapewnienie zgodnosci, moze spowodowaé uniewaznienie
praw uzytkownika do obstugi tego sprzetu.

Oswiadczenie kanadyjskiego Departamentu ds. Lacznosci
(Department of Communications)

Niniejsze urzgdzenie cyfrowe nie przekracza ograniczeri Klasy B dotyczgcych emisji
zakfocen radiowych przez urzadzenia cyfrowe, zgodnie z zarzadzeniami dotyczgcymi
zaktocen radiowych, wydanymi przez kanadyjski Departament do spraw tacznosci.

Niniejsze urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia kanadyjska norme ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference
- Causing Equipment Regulations.



Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement
sur le matériel brouiller du Canada.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Przed skonfigurowaniem monitora nalezy doktadnie przeczytac cata,
znajdujgca sie w opakowaniu dokumentacie.

Aby nie dopusci¢ do zagrozenia pozarem lub porazenia pragdem elektrycznym,
nigdy nie nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne wysokie napiecie
wewnatrz monitora moze spowodowaé powazne obrazenia fizyczne.

W przypadku uszkodzenia Zrddta zasilania nie nalezy podejmowac
samodzielnych prob jego naprawy. Skontaktuj sie z wykwalifikowanym
technikiem serwisowym lub sprzedawca.

Przed rozpoczeciem korzystania z produktu upewnij si¢, ze wszystkie
przewody sa prawidtowo podtgczone i przewody zasilania nie sg uszkodzone.
W przypadku wykrycia uszkodzenia skontaktuj sie niezwtocznie ze
sprzedawca.

Szczeliny i otwory z tytu, lub u géry obudowy zapewniaja wentylacje. Szczelin
nie nalezy zastania¢. Produktu nie nalezy nigdy stawia¢ w poblizu lub nad
grzejnikiem lub zrédtem ciepta, chyba ze zapewniono odpowiednig wentylacje.

Ten monitor nalezy zasila¢ tylko prgdem ze zrédta zasilania o charakterystyce
podanej na etykiecie. Jesli nie jeste$ pewny co do rodzaju zrddta zasilania
dostepnego w domu, skontaktuj sie ze sprzedawcg lub lokalng firmg
dostarczajaca prad.

Uzywaj odpowiedniej wtyczki zasilajgcej, ktéra spetnia lokalne, standardowe
warto$ci zasilania.

Nie przeciagzaj listew zasilajgcych oraz kabli przedtuzajacych. Nadmierne
obcigzenie moze doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia prgdem elektrycznym.

Unikaj kurzu, wilgotnosci i skrajnych temperatur. Nie stawiaj monitora w
miejscu, w ktérym moze zmokngé. Umie$¢ monitor na stabilnej powierzchni.

Odtaczaj urzadzenie w trakcie burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub
jesli nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas. Zapewni to ochronge monitora
przed uszkodzeniem w wyniku skokdw napiecia.

Nigdy nie wciskaj do szczelin w obudowie monitora przedmiotéw ani nie
rozlewaj na szczeliny te ptyndw.

Aby zapewni¢ satysfakcjonujgce dziatanie, uzywaj monitora tylko z
wymienionymi na liscie UL komputerami, ktére posiadaja odpowiednio
skonfigurowane gniazda oznaczone 100-240 V pradu przemiennego.



vi

W przypadku wystapienia probleméw technicznych z monitorem, skontaktuj sie
z wykwalifikowanym technikiem serwisowym lub danym sprzedawca.

Ustawienie kontrolki gtosnosci oraz korektora na ustawienie inne niz srodkowe
moze spowodowaé wzrost napigcia wyjsciowego do stuchawek i zwigkszenie
poziomu ci$nienia akustycznego.

Ten zasilacz jest przeznaczony wytgcznie do uzytku z niniejszym monitorem,
nie nalezy go uzywac¢ w innym celu.

To urzgdzenie korzysta z jednego z ponizszych zrédet zasilania:

- Producent: Delta Electronics Inc., Model: ADP-65GD B

Ten symbol przedstawiajgcy przekreslony rysunek pojemnika na $mieci na
kétkach, oznacza, ze danego produktu (elektrycznego, elektronicznego sprzetu
i zawierajgcej rte¢ baterii guzikowej) nie nalezy wyrzucac wraz z odpadami
komunalnymi. Sprawdz lokalne rozporzgdzenia dotyczace wyrzucania

o produktéw elektronicznych.

Obstuga i czyszczenie

Przed uniesieniem lub zmiang pozycji monitora najlepiej jest odtaczy¢ kable
i przewdd zasilania. Ustawiajac monitor, postepuj zgodnie z odpowiednimi
technikami podnoszenia. Unoszac lub przenoszac monitor, chwytaj za jego
krawedzi. Nie uno$ wyswietlacza, trzymajac za stojak lub przewdd.

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtgcz przewdd zasilania. Oczys¢ powierzchnie
monitora przy pomocy gtadkiej szmatki, niepozostawiajacej widkien. Uporczywe
plamy moga by¢ usuwane przy uzyciu zwilzonej w tagodnym detergencie
szmatki.

Unikaj uzywania $rodkdw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub aceton.
Uzywaj érodka czyszczgcego przeznaczonego do uzytku z monitorem. Nigdy
nie pryskaj srodkiem bezposrednio na ekran. Mogtoby to spowodowaé kontakt
$rodka czyszczgcego z wnetrzem monitora i doprowadzi¢ do porazenia
pradem elektrycznym.

Na monitorze moga wystapi¢ nastepujace symptomy:

Podczas pierwszego uzycia obraz na ekranie moze migota¢ ze wzgledu na
nature Swiatta fluorescencyjnego. Aby migotanie znikto, nalezy wytaczy¢ i
ponownie wtgczy¢ przetgcznik zasilania.

W zaleznosci od uzywanego wzoru pulpitu, na jasno$¢ na ekranie moze nie
by¢ idealnie réwnomierna.

Jesli ten sam obraz jest wySwietlany godzinami, po przetaczeniu obrazu na
ekranie moze pozosta¢ powidok poprzedniego ekranu. Powidok na ekranie
bedzie powoli znikat. Mozesz tez wytaczy¢ przetacznik zasilania na kilka
godzin.



+ Jesli ekran stanie sie czarny lub zacznie migac, lub jesli nie mozesz juz wiecej
pracowa¢ na urzgdzeniu, skontaktuj sie z danym sprzedawca lub centrum
serwisowym w celu rozwigzania problemu. Ekranu nie nalezy naprawia¢ we
witasnym zakresie!

Oznaczenia stosowane w niniejszym podreczniku
/). PRZESTROGA: Informacje majgce na celu zapobieganie obrazeniom
i uzytkownika podczas proby wykonania zadania.

' OSTRZEZENIE: Informacje majgce na celu zapobieganie uszkodzeniom
/2 elementow urzgdzenia podczas proby wykonania zadania.

R WAZNE: Informacje, ktorych NALEZY przestrzega¢ w celu wykonania
zadania.

/ UWAGA: Wskazdwki i dodatkowe informacje, majgce na celu pomoc w
- wykonaniu zadania.

Gdzie mozna znalez¢ wiecej informacji

Dodatkowe informacje i aktualizacje produktu i oprogramowania mozna znalez¢ w
ponizszych zrodtach.

1.  Strony internetowe ASUS
Strony internetowe ASUS na catym $wiecie zapewniajg zaktualizowane
informacje dotyczgce osprzetu i oprogramowania ASUS. Patrz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
Opakowanie produktu moze zawiera¢ opcjonalne dokumenty, ktére
mogty zosta¢ dodane przez sprzedawce. Dokumenty te nie sg czescig
standardowego opakowania.

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http://csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

Informacje o produkcie dla etykiety
energetycznej UE

VG279QM
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1.1 Witamy!
Dzigkujemy za zakup monitora LCD firmy ASUS®!

Najnowszy panoramiczny monitor LCD firmy ASUS zapewnia szerszy i jasniejszy
wyswietlacz o krystalicznej wyrazistosci, a dodatkowo oferuje wiele funkcji
poprawiajgcych jakos$¢ ogladania.

Funkcje te gwarantujg komfort ogladania i niezwykte odczucia wizualne za
posrednictwem monitora!
1.2 Zawartos¢ opakowania

Sprawdz, czy w opakowaniu znajdujg sie:
Monitor LCD

Podstawa monitora

Skrdcona instrukcja obstugi

Karta gwarancyjna

Zasilacz

Przewdd zasilania

Przewdd DisplayPort (opcjonalny)

AN N N N N N NN

Przew6d HDMI (opcjonalny)

Jesdli dowolny z powyzszych elementéw jest uszkodzony lub go brak, skontaktuj
sie niezwtocznie z danym sprzedawca.

Monitor ASUS TUF Gaming serii VG279QM
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1.3 Opis monitora
1.31 Widok z przodu
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1. Przycisk = ( 5-kierunkowy):
* Wtacza menu OSD. Wigcza wybrang pozycje menu OSD.

* Zwigksza/zmniejsza warto$ci lub przesuwa wybdr w gore/w dét/w lewo/w
prawo.

* Wyswietla pasek wyboru wejécia po przej$ciu monitora w tryb gotowosci
lub wyswietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU".

2. Przycisk X
* Wychodzi z pozycji menu OSD.

* Wyswietla pasek wyboru wejscia po przej$ciu monitora w tryb gotowosci
lub wyswietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU".

* Nacisnigcie i przytrzymanie przez 5 sekund powoduje witgczenie lub
wytgczenie blokady klawiszy.

3. M Przycisk skrétu 1:
* Domyslnie: GamePlus.

* Aby zmienic¢ funkcje klawisza skrétu, przejdz do menu MyFavorite >
Skrét > Skrot 1.

* Wyswietla pasek wyboru wejscia po przej$ciu monitora w tryb gotowosci
lub wyswietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU”.

1-2 Rozdziat 1: Informacje o produkcie



4. M2 Przycisk skrétu 2:
¢ Domyslnie: GameVisual.

¢ Aby zmieni¢ funkcje klawisza skrétu, przejdz do menu MyFavorite >
Skrét > Skrot 2.

o Wyswietla pasek wyboru wejscia po przejéciu monitora w tryb gotowosci
lub wys$wietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU”.

5. ¢) Przycisk/wskaznik zasilania
* Wigcza/wytgcza monitor.

¢ Wyjasnienie kolorow wskaznika zasilania zostato przedstawione w
ponizszej tabeli.

Biaty WL.
Bursztynowy | Tryb gotowosci/Brak sygnatu
WYL | wyt.

1.3.2  Widok z tylu

%M HOMI-1 HOMI-2 »
\/

© —=nuoe

[

Port wejscia DC-IN. Port ten umozliwia podtgczenie przewodu zasilania.
Port HDMI. Port ten stuzy do podtgczania urzadzenia z obstugg HDMI.
Port HDMI. Port ten stuzy do podtgczania urzadzenia z obstugg HDMI.

DisplayPort. Port ten stuzy do podtgczania urzgdzenia z obstuga
DisplayPort.

5. Gniazdo stuchawek. Port ten jest dostepny tylko po podtgczeniu przewodu
HDMI/DisplayPort.

6. Ten port stuzy wytacznie do celéw serwisowych. (USB Typ A)
7.  Gniazdo blokady Kensington.

>~ N =

Przyciski sterowania.

Monitor ASUS TUF Gaming serii VG279QM
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3.3

Funkcja GamePlus

Funkcja GamePlus zapewnia zestaw narzedzi do stworzenia lepszego Srodowiska
dla uzytkownikéw grajacych w rézne typy gier. Funkcja naktadania celownika
umozliwia wybor jednej z 6 réznych opcji celownika, najbardziej dostosowanej do
biezacej gry. Dodatkowo uzytkownik ma do dyspozycji wyswietlany na ekranie
timer, ktory mozna umiesci¢ z lewej strony wyswietlacza, aby monitorowac
uptywajgcy czas gry. Natomiast dzieki licznikowi FPS (klatek na sekunde)
uzytkownik widzi, jak ptynnie przebiega gra. Funkcja wyrdwnania obrazu
wyswietlacza umozliwia wySwietlenie z czterech stron ekranu linii wyréwnujacych,
oferujgc tatwe i przydatne narzedzie stuzace do idealnego wyréwnywania wielu
monitordw. Funkcja Snajper (dostepna tylko przy wytgczonym trybie HDR w
urzagdzeniu) jest dostosowana do trybu strzelanki z perspektywy pierwszej osoby.
Mozesz kolejno wybra¢ warto$¢ powiekszenia i typ dostosowania.

Aby wigczy¢ funkcje GamePlus:

1.

2.

funkcii.

Przesuwaj przycisk

Nacisnij przycisk

Nacisnij klawisz skrétu GamePlus.

= () lub przesun przycisk

= () w gore/dét, aby wybraé jedna z wielu réznych

= () w prawo, aby

potwierdzi¢ wybdr funkciji, a nastepnie przesuwajgc przycisk = ( )yw

gore/dét, przechodz pomigdzy ustawieniami. Przesuwajac przycisk = ()
w lewo, mozna si¢ cofna¢, wytaczyc¢ funkcije i wyjsc.

Nacisnij przycisk

Zaznacz zadane ustawienie i nacisnij przycisk =
X, aby je wytgczyc.

( ), aby je wigczy¢.

Gtéwne menu
GamePlus

GamePlus —
Celownik

GamePlus —
Timer

GamePlus —
Licznik FPS

GamePlus —
Snajper

Rozdziat 1: Informacje o produkcie




1.3.4

Funkcja GameVisual

Funkcja GameVisual umozliwia wygodny sposdb wyboru jednego spo$réd wielu
réznych trybow obrazu.

Aby wigczy¢ funkcje GameVisual:

Nacisnij kilkukrotnie klawisz skrétu GameVisual, aby wybrac opcje.

7

Tryb Sceneria: Najlepszy wybdr do wyswietlania zdje¢ scenerii przy
uzyciu technologii GameVisual™ Video Intelligence.

Tryb wyscigéw: Najlepszy wybdr do gry w wyscigi przy uzyciu
technologii GameVisual™ Video Intelligence.

Tryb kinowy: Najlepszy wybor do odtwarzania filméw przy uzyciu
technologii GameVisual™ Video Intelligence.

Tryb RTS/RPG: Najlepszy wybdr do grania w gry RTS (gry strategiczne
w czasie rzeczywistym)/RPG (gry z podziatem na role) przy uzyciu
technologii GameVisual™ Video Intelligence.

Tryb FPS: Najlepszy wybodr do grania w gry FPS (strzelanki z
perspektywy pierwszej osoby) przy uzyciu technologii GameVisual™
Video Intelligence.

Tryb sRGB: Najlepszy wybdr do ogladania zdjec i grafiki z komputera
PC.

MOBA Mode: Najlepszy wybdr do grania w wieloosobowe gry
strategiczne online przy uzyciu technologii GameVisual™ Video
Intelligence.

. W trybie wysScigéw uzytkownik nie moze konfigurowac¢ ponizszych funkcii:
Nasycenie, Odcien skéry, Ostrosé, ASCR.
* W trybie sSRGB uzytkownik nie moze konfigurowa¢ ponizszych funkcji:

Jasnos$¢, Kontrast, Nasycenie, Temp. barwowa, Odcien skéry, Ostrosé,
ASCR.

e W trybie MOBA uzytkownik nie moze konfigurowa¢ ponizszych funkcji:
Nasycenie, Odcien skory, Ostros¢, ASCR.

Monitor ASUS TUF Gaming serii VG279QM
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2.1 Montaz ramienia/podstawy monitora

Aby zmontowa¢ podstawe monitora:

Potdz monitor na stole ekranem do dotu.

2. Przyczep podstawe do ramienia, dopasowujgc zapadke w ramieniu do wyciecia
w podstawie.

3. Przymocuj podstawe do ramienia, dokrecajgc dotgczong do zestawu Srube.

/’i\ Aby zapobiec uszkodzeniu monitora, zalecamy potozenie na stole migkkiej
\\ .
o szmatki.
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2.2 Ustawianie monitora

e Aby uzyska¢ optymalng jako$¢ ogladania, zalecamy spojrzenie na monitor
catosciowo, a nastepnie ustawienie monitora pod najbardziej komfortowym
katem.

*  Przytrzymaj stojak, aby zapobiec spadnigciu monitora podczas zmiany jego
kata nachylenia.

e Zalecana regulacja kata to +33° do -5 (w przypadku nachylenia)/+90° do -90°
(w przypadku obrotu/ +130 mm (w przypadku regulacji wysokosci)/90° (w
przypadku widoku pionowego).

—_—

-5°~+33°

+130mm

—|

9° " 900

Podczas ustawiania kata ogladania, monitor moze ulega¢ lekkim wstrzgsom.
Jest to normalne.

Obracanie monitora

1. Unie$ monitor do najwyzszej pozycii.
2. Pochyl monitor pod maksymalnym katem.
3. Obré¢ monitor pod zagdanym katem.

—

-5°~+33°

o I

Podczas ustawiania kata ogladania, monitor moze ulega¢ lekkim wstrzgsom.
Jest to normalne.

Rozdziat 2: Konfiguracja



2.3 Demontaz ramienia (do montazu
$ciennego VESA)

Odtaczane ramig/podstawa tego monitora zostaty specjalnie zaprojektowane do
montazu Sciennego VESA.

Aby zdemontowac ramig/podstawe:

Pot6z monitor na stole ekranem do dotu.
Usun gumowe za$lepki w czterech otworach srub. (Rysunek 1)
Wyciagnij podstawe (Rysunek 2).

Przy uzyciu $rubokretu wykre¢ Srube z zawiasu z (Rysunek 3), a nastepnie
wyciggnij zawias.

Eall

(Rysunek 2) (Rysunek 3)
/’i‘\ Aby zapobiec uszkodzeniu monitora, zalecamy pofozenie na stole migkkiej
\ szmatki.
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2.4 Podlaczanie przewodow

Podtgcz przewody zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

* Aby podtaczy¢ przewdd zasilania:
a. Podfacz zasilacz odpowiednio do wejscia pradu statego monitora.

b.  Podfacz jeden koniec przewodu zasilania do zasilacza, a drugi koniec
do gniazda zasilania.

* Aby podtaczy¢ przewadd DisplayPort/HDMI:

a. Podfacz jeden koniec przewodu DisplayPort/HDMI do gniazda
DisplayPort/HDMI monitora.

b.  Podtacz drugi koniec przewodu DisplayPort/HDMI do gniazda
DisplayPort/HDMI komputera.

* Aby korzystaé¢ ze stuchawki: podtgcz koniec z wtyczka do gniazda
stuchawek monitora przy dostarczanym sygnale HDMI lub DisplayPort.
2.5 Wiaczanie monitora

Nacinij przycisk zasilania (%) . Na stronach 1-2 mozna znalezé informacje o
lokalizacji przycisku zasilania. Wskaznik zasilania (') zaswieci sie na biato, co
bedzie oznaczac, ze monitor jest WLACZONY.

Rozdziat 2: Konfiguracja
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3.1 Menu OSD (ang. On-Screen Display)

3.1.1 Ponowna konfiguracja

ASUS TUF Gaming VG279QM HDR Off
O Tryb wyscigéw DisplayPort 1920x1080@ 240Hz

Przetaktowanie
OverDrive
Adaptive-Sync (DP)
ELMB SYNC
GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

1. Nacisnij przycisk = (), aby aktywowac menu OSD.
2. Przesun przycisk = () w gbre/w dot, aby przechodzi¢ pomigdzy

funkcjami. Zaznacz zgdang funkcje i nacisnij przycisk = (), aby ja
aktywowad. Jesli wybrana funkcja ma menu podrzedne, przesun przycisk

= () w gére/w dot, aby przechodzi¢ pomiedzy funkcjami menu
podrzednego. Pods$wietl zgdana funkcje menu podrzednego i nacisnij

przycisk = (29 lub przesun przycisk = () w prawo, aby aktywowag.
3. Przesun przycisk = () w gdre/ddt, aby zmieni¢ ustawienia wybrane;j
funkciji.
4. Aby wyjs¢ z menu OSD i zapisa¢ jego ustawienia, nacisnij przycisk X lub

przesun kilkukrotnie przycisk = ( S) ) w lewo, az menu OSD zniknie. Aby
skonfigurowac inne funkcje, powtérz kroki 1-3.

3.1.2 Informacje o funkcjach menu OSD
1. Gry

ASUS TUF Gaming VG279QM HDR Off
O Tryb wyscigéw DisplayPort 1920x1080@ 240Hz

Przetaktowanie
OverDrive
Adaptive-Sync (DP)
ELM YN
GamePlus
GameVisual

Shadow Boost
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Przetaktowanie:

*

WL..: Funkcja ta umozliwia dostosowanie szybkosci odswiezania.

*  Maks. czest. od$wiezania: Umozliwia wybdr maksymalne;
szybkos$ci od$wiezania rownej 280Hz (tylko w przypa@ wejscia
DisplayPort). Po dokonaniu wyboru nacisnij przycisk = (19),
aby aktywowac to ustawienie.

Funkcja Przetaktowanie moze spowodowa¢ migotanie ekranu. Aby zredukowaé
wystepowanie takich efektow, odtgcz przewdd DisplayPort i przy uzyciu menu
OSD monitora sprébuj ponownie z bezpieczniejszym ustawieniem Maks.
czestotliwosci od$wiezania.

OverDrive: Poprawia czas reakcji panelu LCD dla odcieni szaro$ci.

Funkcja ta nie jest dostepna, gdy witgczony jest tryb ELMB SYNC.

Adaptive-Sync (DP)/Variable Refresh Rate: umozliwia dynamiczne
dostosowanie czestotliwosci odswiezania w zrodle sygnatu graficznego
obstugujgcego funkcje Adaptive-Sync* w zaleznosci od czgstotliwosci
ramek typowych tresci w celu wydajnego energetycznie, praktycznie
wolnego od zacinania i charakteryzujacego si¢ niskim opdznieniem
aktualizowania obrazu.

. Funkcje Adaptive-Sync (DP)/Variable Refresh Rate mozna aktywowac
tylko w zakresie 48 Hz-240 Hz w przypadku HDMI lub 48 Hz-280 Hz w
przypadku DisplayPort.

. Aby uzyska¢ informacije o obstugiwanych kartach graficznych oraz
minimalnych wymaganiach systemowych komputera i sterownika, nalezy
sie skontaktowac z producentami kart graficznych.

ELMB SYNC: UmoZzliwia wigczenie funkciji, gdy opcja Adaptive-Sync (DP)/
Variable Refresh Rate jest Wt. Funkcja ta pozwala na wyeliminowanie
przerywania, braku ostrosci i rozmazania ruchu podczas grania.

Po wytaczeniu funkcji Adaptive-Sync (DP)/Variable Refresh Rate mozna ja

aktywowac tylko, jesli czestotliwo$¢ od$wiezania wynosi 120 Hz, 144 Hz, 240
Hz lub 280 Hz.

GamePlus: Aby uzyska¢ szczego6towe informacije, patrz cze$¢ 1.3.3
Funkcja GamePlus.

GameVisual: Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz czes¢ 1.3.4
Funkcja GameVisual.

Shadow Boost: Funkcja poprawy ciemnego koloru umozliwia
dostosowanie krzywej gamma monitora, aby pogtebi¢ ciemne odcienie na
obrazie, aby ciemne sceny i obiekty byly bardziej zauwazalne.

Ta funkcja jest dostepna tylko w Trybie wyscigdw, Trybie RTS/RPG, Trybie
FPS, Trybie sRGB lub Trybie Uzytkownik.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



2. Obraz

S TUF Gaming VG279QM HDR Off
DisplayPort 1920x1080@ 240Hz

NEELEN

Kontrast

HDR

VividPixel

Kontrola proporcji

Filtr $wiatta nieb

e Jasnos¢: Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
e Kontrast: Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
e HDR: Zawiera dwa tryby HDR.

*  ASUS Gaming HDR: Jest to tryb HDR przygotowany przez ASUS
specjalnie, aby zapewni¢ wydajne wyswietlanie HDR.
*  ASUS Cinema HDR: jest zgodny z VESA Display HDR.

% Po wykryciu tresci HDR zostanie wyswietlony komunikat ,HDR WL.”. Podczas

wyswietlania tresci HDR nastepujace funkcje sg niedostepne: ELMB Sync,
Snajper, GameVisual, Shadow Boost, Jasnos¢, Kontrast, ASCR, Kontrola
proporcii, Filtr Swiatta nieb., Temp. barwowa, Gamma, Nasycenie.

e VividPixel: poprawia kontury wyswietlanego obrazu i powoduje
wy$wietlanie wysokiej jakosci obrazu na ekranie.

e ASCR: Umozliwia wigczanie/wytgczanie funkcji ASCR (ASUS Smart
Contrast Ratio).

e Kontrola proporcji: Umozliwia dostosowanie proporcji obrazu poprzez
wybdr ustawienia Petny, 4:3 lub 16:9 (24"W).

16:9 (24"W) nie jest dostepna, jesli funkcja Adaptive-Sync (DP)/Variable
Refresh Rate jest wigczona.

e Filtr Swiatta nieb.
* Poziom 0: Brak zmian.

*

Poziom 1-4: im wyzszy poziom, tym mniej rozproszonego
Swiatta niebieskiego. Po witgczeniu Filtru $wiatta niebieskiego
zostang automatycznie importowane domysine ustawienia Trybu
wyscigow. Pomiedzy Poziomem 1 a Poziomem 3 uzytkownik
moze konfigurowaé funkcje Jasno$ci. Optymalnym ustawieniem
jest Poziom 4. Ustawienie to jest zgodne z certyfikacjg TUV w
zakresie niskiego poziomu $wiatta niebieskiego. Uzytkownik nie
moze konfigurowaé ustawien funkcji Jasnosci.
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/ Aby zmniejszy¢ przemeczenie oczu, nalezy stosowac si¢ do ponizszych
wskazowek:

. Uzytkownicy pracujacy przez dtugie godziny przed wyswietlaczem
powinni robi¢ przerwy. Zaleca sie krétkie przerwy (co najmniej 5 minut)
po okoto godzinie ciagtej pracy przy komputerze. Krétkie i czeste przerwy
sg bardziej efektywne niz jedna dtuzsza przerwa.

*  Aby zminimalizowa¢ przemeczenie oczu, uzytkownicy powinni czasami
odrywa¢ wzrok od wyswietlacza, skupiajac go na przedmiotach
potozonych w duzej odlegtosci.

+  Cwiczenia oczu moga pomdc w zmniejszeniu ich przemeczenia.
Zalecamy czeste powtarzanie ¢wiczen. Jesli przemeczenie oczy
nie ustaje, nalezy zasiegnaé porady lekarza. Cwiczenia oczu: (1)
Naprzemienne spogladanie w gore i w dot (2) Powolne przewracanie
oczami (3) Przesuwanie spojrzenia po przekatnej.

*  Intensywne niebieskie Swiatto moze spowodowac zmeczenie oczu i
AMD (ang. Age-Related Macular Degeneration — zwyrodnienie plamki
zwigzane z wiekiem). Filtr Swiatta niebieskiego pozwoli zredukowa¢ 70%
(maks.) szkodliwego $wiatta niebieskiego w celu uniknigcia syndromu
widzenia komputerowego CVS (ang. Computer Vision Syndrome).

3. Kolor

W tym menu mozna ustawi¢ zgdany kolor.

ASUS TUF Gaming VG279QM HDR Off
O Tryb wyscigéw DisplayPort 1920x1080@ 240Hz

Temp. barwowa
Nasycenie

Odcieri skéry

e Temp. barwowa: Dostepne sg 4 tryby: Zimne, Normalne, Ciepte i Tryb
Uzytkownika.

* Nasycenie: zakres regulacji wynosi od 0 do 100.

*  Odcieri skory: zawiera trzy tryby kolorow Czerwonawy, Naturalny,
Zottawy.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



4.  Wybor wejscia
Funkcja ta umozliwia wybor zgdanego zrédta wejscia.

ASUS TUF Gaming VG279QM HDR Off
Wybér wejscia O Tryb wyscigéw DisplayPort 1920x1080@ 240Hz

HDMI-1
HDMI-2

DisplayPort

5. MyFavorite

ASUS TUF Gaming VG279QM HDR Off
MyFavorite O Tryb wyscigow DisplayPort 1920x1080@ 240Hz

Skrot

Niestandardowe ustawienie

e Skrot:

*

% W przypadku wyboru lub aktywacji okreslonej funkciji przycisk skrétu moze nie

by¢ obstugiwany. Dostepne funkcje dla klawisza skrétu: GamePlus (tylko dla
Skrot 1), GameVisual (tylko dla Skrét 2), Tryb Uzytkownik, Jasnos$¢, Kontrast,
HDR, Filtr Swiatta nieb., Temp. barwowa, Gto$nos¢.

e Niestandardowe ustawienie: Powoduje zatadowanie/zapisanie
wszystkich ustawiert monitora.

Monitor ASUS TUF Gaming serii VG279QM
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6. Ustawienia systemu

- ASUS TUF Gaming VG279QM HDR Off
Ustawienia systemu O Tryb wyécigéw DisplayPort 1920x1080@ 240Hz

Jezyk
Dzwigk

ECO Mode
Wskaznik zasilania
Blokada zasilania
Blokada klawiszy
Ustawienia OSD

Wigcej

e Jezyk: dostepnych jest 21 jezykéw do wyboru, w tym angielski, francuski,
niemiecki, wtoski, hiszpanski, holenderski, portugalski, rosyjski, czeski,
chorwacki, polski, rumunski, wegierski, turecki, uproszczony chinski,
tradycyjny chifski, japonski, koreanski, tajski, indonezyjski i perski.

e Dzwigk: umozliwia konfiguracje ustawien powigzanych z dzwiekiem.
*  Glosnosé: Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
*  Wyciszenie: wigcza lub wytacza dzwiek monitora.

e ECO Mode: powoduje zmniejszenie zuzycia energii.

e Wskaznik zasilania: wigcza/wytgcza wskaznik LED zasilania.

¢ Blokada zasilania: powoduje wigczenie lub wytaczenie przycisku
zasilania.

e Blokada klawiszy: stuzy do wytgczania klawiszy wszystkich funkcji.
Nacisnij przycisk A i przytrzymaj przez ponad 5 sekund, aby anulowaé
funkcje blokady klawiszy.

e Ustawienia OSD:

*  umozliwia dostosowanie czasu zakonczenia wy$wietlania OSD
poprzez wybor wartosci od 10 do 120 sekund.
* Wigcza lub wytgcza funkcje DDC/CI.

Dostosowuje Tto menu OSD, od ciemnego do przezroczystego.

e DisplayPort wer.: zgodnos¢ z kartg graficzng. Wybierz ustawienie
DisplayPort 1.1 lub DisplayPort 1.2+HDR w zaleznos$ci od wersji DP
karty graficznej.

DisplayPort 1.1 jest dostepny tylko wtedy, gdy opcje Przetaktowanie i
Adaptive-Sync (DP)/Variable Refresh Rate sa wyt.

¢ Informacje: wyswietla informacje o monitorze.

e Wyzeruj wszystko: wybor opcji ,Tak” umozliwia przywrdcenie ustawien
domysinych.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



3.2

Typ panelu
Rozmiar panelu

Maks. rozdzielczos¢é

Rozstaw pikseli

Jasnos¢ (typowa)

Wspétczynnik kontrastu (typowy)

Wspoétczynnik kontrastu
((WELGTUENT)

Kat widzenia (poz./pion.) CR>10
Kolory wyswietlacza

Czas odpowiedzi

Wybor temperatury barwowej
Wejscie analogowe

Wejscie cyfrowe

Gniazdo stuchawek

Wejscie audio

Gtosnik (wbudowany)

Port USB 3.0

Kolory

Dioda LED zasilania

Nachylenie

Obrat wyswietlacza

Obracanie

Regulacja wysokosci ustawienia
Montaz Scienny VESA

Blokada Kensington

Zakres napiecia

Pobor mocy

Temperatura (pracy)
Temperatura (niepracujacego
urzadzenia)

Wymiary (szer. x wys. x gt.) bez
stojaka

Wymiary (szer. x wys. x gt.) ze
stojakiem

Waga (szacowana)

Podsumowanie specyfikacji

Wyswietlacz LCD TFT

Ekran panoramiczny o szerokosci 27" (16:9, 68,6
cm)

1920 x 1080

0,311 mm x 0,311 mm

400 cd/m?

1000:1

100.000.000:1 (przy wtaczonej funkcji ASCR)

178°/178°

16,7 M

1 ms (szary do szarego)

4 temperatury barwowe

Nie

HDMI x 2, DisplayPort v1.2 x 1

Tak

Nie

2 W x 2 Stereo, RMS

Nie

Czarny

Biata (Wt.)/Bursztynowa (tryb gotowosci)

+33'~ -5°

+90°~ -90°

+90°~ -90°

130 mm

100 x 100 mm

Tak

Prad przemienny: 100-240 V
Prad staty: 19V, 3,42 A (zasilacz sieciowy)

Wigczone zasilanie: < 65 W,
Tryb gotowosci: < 0,5 W,
Wytgczone zasilanie: < 0,3 W

0°C-40°C

-20°C-+60°C

619 x 363 x 50 mm

619 x 506 x 211 mm
619 x 376 x 211 mm
700 x 458 x 190 mm

—_

najwyzszy)
najnizszy)
opakowanie)

Py

—

5,6 kg (netto); 3,3 kg (bez stojaka); 8,2 kg (brutto)
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Wiele jezykow 21 jezykdw (angielski, francuski, niemiecki,
wioski, hiszpanski, holenderski, portugalski,
rosyjski, czeski, chorwacki, polski, rumunski,
wegierski, turecki, uproszczony chinski,
tradycyjny chinski, japorski, koreanski, tajski,
indonezyjski i perski)

Akcesoria Skrdcona instrukcja obstugi, karta gwarancyjna,
zasilacz, przewod zasilania, przewdd DisplayPort
(opcjonalny), przewod HDMI (opcjonalny)
Zgodnos¢ i normy UL/cUL, CB, CE, ErP, FCC, CCC, CU, RCM,
BSMI, VCCI, RoHS, J-MOSS, WEEE, Windows
7 & 8.1 & 10 WHQL, CEL, MEPS, PSE,
UkrSEPRO, KCC, E-Standby, TUV-Flicker Free,
TUV-Low Blue Light, ICES-3, PC Recycle

*Specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



Wymiary zewnetrzne

3.3

ASUS VG279QM Outline Dimension
*Unit:mm(inch)
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3.4 Rozwigzywanie problemow (Czesto
zadawane pytania)

Problem Mozliwe rozwigzanie

Dioda zasilania LED nie jest
WLACZONA

Dioda zasilania LED $wieci si¢ na
bursztynowo a na ekranie brak obrazu

Obraz na ekranie jest zbyt jasny lub
zbyt ciemny

Obraz na ekranie podskakuje lub na
obrazie widoczny jest wzor fali

Kolory obrazu na ekranie sa
znieksztatcone (kolor biaty nie wyglada
jak biaty)

Naciénij przycisk O, aby sprawdzi¢, czy
monitor znajduje sie w trybie WL.

Sprawdz, czy przewdd zasilania jest
odpowiednio podtaczony do monitora i do
gniazda zasilania.

Sprawdz, czy monitor i komputer znajduja sie
w trybie WL.

Upewnij sig, ze przewdd sygnatowy jest
odpowiednio podtgczony do monitora i
komputera.

Obejrzyj przewdd sygnatowy i sprawdz, czy
zaden z wiykow nie jest wygiety.

Podtacz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata
prawidtowo.

Dostosuj ustawienia Kontrast i Jasno$¢ w
menu OSD.

Upewnij sig, ze przewdd sygnatowy jest
odpowiednio podtgczony do monitora i
komputera.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktdcenia elektryczne.

Obejrzyj przewdd sygnatowy i sprawdz, czy
zaden z wiykow nie jest wygiety.

Wiacz funkeje Wyzeruj wszystko w menu
OSD.

Dostosuj ustawienia koloru R/G/B lub wybierz
Temp. barwowa w menu OSD.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



3.5 Obstugiwany tryb pracy

Rozdzielczos¢ Szybkos¢ odswiezania Czestotliwos¢ pozioma
Czestotliwosé
640x350 70Hz 31,469KHz
640x350 85Hz 37,861KHz
640x480 60Hz 31,469KHz
640x480 67Hz 35KHz
640x480 75Hz 37,5KHz
640x480 85Hz 43,269KHz
720x400 70Hz 31,469KHz
720x400 85Hz 37,927KHz
800x600 56Hz 35,156KHz
800x600 60Hz 37,897KHz
800x600 72Hz 48,077KHz
800x600 75Hz 46,875KHz
800x600 85Hz 53,674KHz
832x624 75Hz 49,725KHz
848x480 60Hz 31,02KHz
1024x768 60Hz 48,363KHz
1024x768 70Hz 56,476KHz
1024x768 75Hz 60,023KHz
1024x768 85Hz 68,677KHz
1152x864 75Hz 67,5KHz
1280x720 60Hz 44, 444KHz
1280x720 60Hz 44, 772KHz
1280x720 75Hz 56,456KHz
1280x768 60Hz 47,396KHz
1280x800 60Hz 49,306KHz
1280x800 60Hz 49,702KHz
1280x800 75Hz 62,795KHz
1280x960 60Hz 60KHz
1280x1024 60Hz 63,981KHz
1280x1024 75Hz 79,976KHz
1366x768 60Hz 47,712KHz
1440x900 60Hz 55,469KHz
1440x900 60Hz 55,935KHz
1440x900 75Hz 70,635KHz
1680x1050 60Hz 64,674KHz
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Rozdzielczosé
Czestotliwosc

Szybkos¢ odswiezania

Czestotliwosé pozioma

1680x1050 60Hz 65,29KHz
1920x1080 60Hz 66,587KHz
1920x1080 60Hz 67,5KHz
1920x1080 85Hz 95,43KHz
1920x1080* 100Hz 113,3KHz
1920x1080* 120Hz 137,2KHz
1920x1080* 144Hz 158,11KHz
1920x1080 240Hz 291,309KHz
1920x1080 (DP) 270Hz 308,33KHz
1920x1080 (DP) 280Hz 307,84KHz
640x480P 59,94/60Hz 31,469KHz/31,5KHz
720x480P 59,94/60Hz 31,469KHz/31,5KHz
720x576P 50Hz 31,25KHz
1280x720P 50Hz 37,5KHz
1280x720P 59,94/60Hz 44,955KHz/45KHz
1440x480P 59,94/60Hz 31,469KHz/31,5KHz
1440x576P 50Hz 31,25KHz
1920x1080P 50Hz 56,25KHz
1920x1080P 59,94/60Hz 67,433KHz/67,5KHz

Uwaga: Aby wiaczyé¢ funkcje ELMB lub 144 Hz w przypadku zgodnych kart graficznych, nalezy
wybra¢ jedno z taktowan ,,*”.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdine




Monitor ASUS TUF Gaming serii VG279QM

3-13



3-14 Rozdziat 3: Instrukcje ogéine



	Uwagi
	Informacje dotyczące bezpieczeństwa
	Obsługa i czyszczenie
	Takeback Services
	Rozdział 1: Informacje o produkcie
	1.1 Witamy!
	1.2 Zawartość opakowania
	1.3 Opis monitora
	1.3.1 Widok z przodu
	1.3.2 Widok z tyłu
	1.3.3 Funkcja GamePlus
	1.3.4 Funkcja GameVisual


	Rozdział 2: Konfiguracja
	2.1 Montaż ramienia/podstawy monitora
	2.2 Ustawianie monitora
	2.3 Demontaż ramienia (do montażu ściennego VESA)
	2.4 Podłączanie przewodów
	2.5 Włączanie monitora

	Rozdział 3: Instrukcje ogólne
	3.1 Menu OSD (ang. On-Screen Display)
	3.1.1 Ponowna konfiguracja
	3.1.2 Informacje o funkcjach menu OSD

	3.2 Podsumowanie specyfikacji
	3.3 Wymiary zewnętrzne
	3.4 Rozwiązywanie problemów (Często zadawane pytania)
	3.5 Obsługiwany tryb pracy


